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Introduktion til Mr Green Generelle regler for sportsveeddemal

Mr Greens Regler for veeddemal som bestar af disse Generelle regler for sportsveeddemal pa Mr
Green, Maksimale udbetalingsgraenser, Regler for specifikke sportsgrene og Regler for
specifikke eSportsgrene (‘Reglerne'). Reglerne er en integrerende del af Brugeraftalen.

Henvisninger til Mr Green, 'Virksomhed', 'vi', 'vores' eller 'os' i Mr Greens Regler for veeddemal
skal betyde det firma, som du indgar aftale med i brugeraftalen. Henvisninger til 'du/dig’, 'din/dit
eller 'medlem' betyder den person, der har indgéet aftale med virksomheden gennem

brugeraftalen.

Se venligst her for at gennemse, hvilke veeddemalstyper du kan placere pd Webstedet, og de
geeldende definitioner som bruges i Reglerne her.

Det er dit ansvar at sikre, at detaljerne for de veeddemal, du placerer, er korrekte. Vi rader dig til
at kontrollere, at de oplysninger, du indtaster med hensyn til dit veeddemal, er korrekte, far du
placerer et sddant veeddemal. Du kan se de veeddemal, som er accepteret af os, i din
'Veeddemalshistorik',

De Maksimale udbetalingsgraenser er bestemmende med hensyn til udbetaling af dine
gevinster.

| disse regler skal henvisninger til ental, hvis konteksten kraever det, omfatte flertal og omvendt.

Definitioner

e MRGREEN, 'Virksomhed,, 'vi', 'vores' eller 'os': Henviser til firmaet, som du har indgaet
aftale med.

e Udbetal: Muligheden for at fa dit veeddemal refunderet fgr den relevante begivenhed
afsluttes.

¢ Regel om Dgdt Lab: Hvis flere valg slutter pd samme position, afggres gevinsten ved at
dividere din indsats med antallet af valgene, der ender uafgjort.

Eksempel:
o Kunde A satser 100 kr. pa Sergio Aguero som topscorer.
o Kunde B satser 150 kr. pa Marcus Rashford.
o Kunde C satser 200 kr. pa Sadio Mané.
| tilfeelde af, at alle tre spillere har scoret samme antal mal:
o Kunde A: (100 kr./3 x 2,5) = 83,33 kr.

o KundeB: (150 kr./3 x21) =1.050 kr.


https://www.mrgreen.dk/regler-og-vilkaar/

o Kunde C: (200 kr./3 x 6) = 399,99 kr.

Fejl: Henviser til tekniske eller menneskelige fejl, der kan pavirke veeddemalsaccepten.

o Eksempler pa fejl: Forkert angivne odds, veeddemal accepteret pa en afsluttet
begivenhed, eller veeddemal med forkert deltager.

Overtid: Tiden angivet af den relevante official, ikke den faktiske spilletid.

Influence-spil: Nar en tredjepart forsgger at pavirke en begivenhed direkte eller
indirekte.

Live-veeddemal, Live eller | spil: Henviser til veeddemal placeret mens en begivenhed
erigang.

Regler om Uafgjort: Hvis dit veeddemal ender uafgjort, vil din indsats blive returneret.

Ordineer Spilletid og Fuldtid: Tiden for en begivenhed som defineret af den relevante
organisation.

Andre Specifikke Regler

Syndikat-spil: Placering af veeddemal sammen med andre spillere pd den samme
begivenhed kan betragtes som bedrageri. Vi kan annullere vaeddemal i sddanne tilfeelde.

Walk-over: Nar en deltager far tildelt en sejr pa grund af fraveer af modstandere.

Afslutning

Lees venligst hele Brugeraftalen og de specifikke veeddemalsregler for at sikre korrekt
forstaelse og anvendelse af reglerne.

'du/dig’, 'din/dit’ eller 'medlem’' skal have den betydning, der er givet i
introduktionsafsnittet, hvilket betyder den person, der har indgdet aftale med
virksomheden.



Accept, opheevelse eller annullering af dit vaeeddemal

1. Accept af veeddemal

1.1. Sadan kan du se dit veeddemal

Nar vi har accepteret dit vaeddemal, vil det blive vist i din veeddemalshistorik. For at finde din
veeddemalshistorik via din personlige computer eller mobilenhed, skal du logge ind pa din Mr
Green-konto og klikke pa fanen 'Se veeddemalshistorik' i sektionen 'Min konto'. | tilfeelde af en
konflikt mellem det, der vises i din 'Se vaeddemalshistorik' og vores servere, vil vores servere
have forrang.

1.2. Hvis dit veeddemal accepteres af os
Nar vi accepterer dit vaeddemal, vil du ikke vaere i stand til at annullere et sddant veeddemal.

2. Annullering af ethvert veeddemal

1.3. Annullering af veeddemal af os
Vi kan annullere et veeddemal, som du har placeret, og i sa fald refunderer vi den indsats, du
placerede pa et sddant vaeddemal.

1.4. Annullering af veeddemal i en akkumulator
Hvis du placerer et veeddemal som en del af en akkumulator, og en kamp eller begivenhed, der
er en del af akkumulatoren, bliver annulleret, vil vi ikke annullere dit veeddemal.

1.5. Tilbageholdelse og annullering af gevinster

Vi kan tilbageholde betaling af eventuelle gevinster til dig og/eller annullere ethvert veeddemal
eller en del af et veeddemal, uanset om det er far eller efter vaeddemalsafgarelsen, som pa
nogen made er relateret til:

e (i) enfejl,

e (i) influence-spil,

e (iii) at haendelsens integritet drages i tvivl af nogen grund,

e (iv) begivenhedsmanipulation,

o (v) enhver offentlig meddelelse som vaesentligt &endrer de odds eller tilbud, vi giver dig,
e (vi) manipulation af pris eller pulje,

e (vii) syndikat-spil,

e (viii) enhver kriminel aktivitet, der har pavirket resultatet eller heendelsen pa nogen som
helst made.

1.6. Annullering af akkumulatorvaeddemal

Vi kan annullere ethvert af eller alle dine akkumulatorvaeddemal, hvis vi vurderer, at nogen af
valgene i dit veeddemal pa nogen made er relaterede (ogsa kendt som en beslaegtet
eventualitet).



1.7. Annullering af 'pre-match’' veeddemal
Vi kan annullere et veeddemal hvad angar alle 'pre-match vaeeddemal, hvis du placerer et
veeddemal, efter den relevante begivenhed er begyndt.

1.8. Annullering af Live-vaeddemal
Vi kan annullere et vaeddemal hvad angér Live-veeddemal:

e (i) hvis et veeddemal placeres til forkerte odds eller forkert pris pa grund af, at live-
deekningen er defekt, forhindret eller forsinket pa nogen made;

e (ii) hvis et veeddemal placeres pa en begivenhed, der allerede har fundet sted;

e (iii) hvis et veeddemal placeres efter en begivenhed, som pa nogen made kan anses for
at bidrage til resultatet af en begivenhed, der har fundet sted eller stadig er i gang;

e (iv) hvis de odds, der tilbydes pa Webstedet, relaterer sig til en score pa Webstedet, som
afviger fra resultatet, der er givet af den relevante styrende forening, organ eller
organisation, pa et sddant tidspunkt.

1.9. Annullering af veeddemal pa segmenter af begivenheder
Vi kan annullere et vaeddemal, der er placeret pa et segment af begivenheden, hvis en sddan
begivenhed er:

o (i) spilleti et andet tidsformat end det, der er beskrevet i det relevante veeddemal;
e (ii) hvis det spilles i ethvert andet format end det, der er beskrevet i tilbuddet.

1.10. Annullering af Grand Salami-vaeeddemal
Vi kan annullere ethvert Grand Salami-veeddemal, hvis den relevante kamp, begivenhed eller
runde ikke er gennemfort.

1.11. Annullering af veeddemal pa kvartal, halvleg eller periode
Vi kan annullere ethvert vaeddemal pa et quarter, halvleg eller periode, hvis begivenheden finder
sted pa en anden made end den, som vi beskriver for dig i tilbuddet.

1.12. Annullering af 'Kaplgb til'-vaeddemal
Vi kan annullere et veeddemal pa et 'Kaplgb til'-veeddemal (eller lignende) i tilfeelde af, at den
anfgrte score ikke er opnéaet i lgbet af den fastsatte periode, medmindre vi angiver andet.

1.13. Annullering af Pointvinder- eller Malscorer-veeddemal

Vi kan annullere et vaeddemal med hensyn til en Pointvinder eller en Malscorer i tilfeelde af, at
den relevante haendelse ikke har fundet sted inden for den angivne tidsramme, medmindre vi
angiver andet.

1.14. Annullering af veeddemal om specifik haendelse i en periode
Vi kan annullere ethvert veeddemal, der relaterer sig til en haendelse, der indtreeffer i en periode,
som er bestemt af os, hvis det ikke er muligt at afgare det korrekte resultat.

1.15. Annullering af veeddemal pa 'Hold der scorer forst’
Vi kan annullere ethvert vaeddemal, der relaterer sig til 'Hold der scorer farst' og vinder, hvis der
ikke scores malien sadan kamp.



1.16. Annullering af veeddemal pa ikke-afholdte begivenheder
Vi kan annullere ethvert veeddemal med hensyn til en kamp eller begivenhed, som ikke finder
sted, eller hvis en kamp eller begivenhed afggres af en walk-over.

1.17. Annullering af gruppevaeddemal
Vi kan annullere ethvert vaeddemal med hensyn til gruppeveeddemal, hvis:

e (i) alle anfgrte deltagere i den relevante begivenhed ikke starter i en sddan begivenhed;

e (ii) mindst én deltager fra listen, som vi giver dig at satse p4, ikke afslutter den relevante
begivenhed.

1.18. Annullering af Head-to-Head-vaeddemal

Vi kan annullere ethvert vaeddemal, der relaterer sig til et Head-to-head-veeddemal, hvis alle
deltagerne fra listen, vi leverer med hensyn til en sddan begivenhed, ikke starter i den relevante
begivenhed.

1.19. Annullering af veeddemal om specifik deltagerpreestation
Vi kan annullere dit veeddemal pa et tilbud, der specifikt relaterer sig til en eller flere deltageres
praestationer, hvis en sadan deltager eller deltagere ikke deltager i den relevante begivenhed.

1.20. Annullering af veeddemal med reduceret deltagerudvalg
Under specifikke begivenheder kan vi beslutte at tilbyde et reduceret udvalg af deltagere og kan
inkludere veeddemalsmuligheder sdsom 'enhver anden’, 'feltet' eller lignende.

1.21. Annullering af Kvalificerer sig-tilbud
Vi kan annullere dit vaeddemal, hvis det er placeret pa et Kvalificerer sig-tilbud, som ikke er
afsluttet inden for 36 timer efter dens angivne begyndelse.

1.22. Annullering af veeddemal om deltagerheendelser

Ethvert veeddemal, der vedrarer et samlet antal haendelser udfart af en deltager i en holdsport,
vil kun tage hgjde for haendelser, mens deltageren spiller i den relevante turnering eller
konkurrence.

1.23. Annullering af veeddemal om deltagerposition

Nar der tilbydes veeddemal om, hvorvidt en deltager vil fortsaette med at besidde en bestemt
jobbeskrivelse eller stilling, skal den pageeldende deltager beholde denne position uafbrudt
indtil slutningen af den relevante periode.

1.24. Annullering af veeddemal pa halvleg eller fuldtid
Nar der tilbydes veeddemal pa halvleg eller fuldtid, annullerer vi et sddant veeddemal, hvis den
ordineere spilletid for kampen afviger fra det beskrevne tidsformat.

1.25. Annullering for eller efter afggrelse
Vi kan annullere et vaeddemal far eller efter veeddemalsafggrelsen.

1.26. Annullering af veeddemal pa mistaenkelige aktiviteter

Hvis vi har nogen som helst beviser p4, at en kontoindehaver handler sammen med en anden
kontohaver, kan vi annullere de gaeldende veeddemal og tilbageholde eventuelle gevinster
og/eller indsatser, mens vi undersgger sagen.



Vores Udbetal-funktion

2.1. Mulighed for udbetaling af veeddemal

Vi kan give dig mulighed for at udbetale dit veeddemal, som endnu ikke er blevet afgjort.
Hvis dit veeddemal udbetales, vil ingen yderligere begivenheder eller haendelser (alt
efter omstaendighederne) relateret til et sddant veeddemal veere gaeldende.

Eksempel:

Du placerer et veeddemal pa 10 kr. pa en dobbelt med Everton (6/4 eller 2,5) og Brighton
(1/2 eller 1,5) som vindere. Brighton vinder, og Everton-kampen bliver snart spillet.
Udbetal-funktionen er tilgeengelig, og den tilbudte udbetaling er 24 kr. Hvis du udbetaler
pa et sddant tidspunkt, garanterer du dig selv en fortjeneste, selvom Everton taber. De
24 kr. krediteres din konto, uden at Everton-kampen bliver spillet.

2.2. Ingen forpligtelse til at tilbyde udbetaling
Vi er ikke pa nogen made forpligtet til at give dig muligheden for at udbetale dit
vaeddemal, heller ikke selvom vi har tilbudt dette tidligere.

2.3. Retten til at annullere udbetaling

Hvis en udbetaling accepteres af os, og resultatet af det respektive veeddemal allerede
er afgjort, forbeholder vi os retten til at annullere udbetalingen. Vi forbeholder os ogsa
retten til at annullere og tilbagekraeve enhver udbetaling, hvor der er tegn pa misbrug af
udbetalingsfunktionen.

2.4. Forsinkelse af udbetaling

Din udbetaling kan veere genstand for forsinkelse, herunder, uden begreensning, som
folge af en manuel forsinkelse. Hvis vi under en sadan forsinkelse stopper med at
udbyde tilbuddet, eller hvis odds aendrer sig, som vedrgrer din udbetaling, vil din
anmodning om udbetaling blive afvist.

2.5. Udbetaling ved Freebet-token
Hvis dit veeddemal er placeret med et Freebet-token, vil din udbetalingsveerdi vaere den
aktuelle veerdi af det belgb, du kan udbetale, minus Freebet-token-belagbet.

2.6. Retten til at tilbagetraekke eller suspendere udbetalingstilbud
Vi kan til enhver tid tilbagetraekke eller suspendere tilbud om udbetaling.

Vaddemalstyper

Vi tilbyder muligheden for at placere falgende typer veeddemal:



Vaeddemalstype

Akkumulatorveeddemal,
Akkumulator eller Parlay

Asian Handicap, Asian
Spread eller Asian Margin

Vaddemal pa Korrekt score
eller Resultat

Pengene tilbage ved uafgjort

Dobbeltchance

Begge veje, BV eller B/V

Malminutter

Gruppevaeddemal

Handicap, Margin eller
Spread

Halvleg/Fuldtid

Head-to-Head eller Triple-
Head

Forklaring

Et veeddemal, der kombinerer fire eller flere valg til et
enkelt vaeddemal. Du vinder kun, hvis alle dine valg
vinder.

En type handicap, hvor deltagerne far et forspring.
Favoritter er angivet med et minus (-), og underdogs
med et plus (+). Eksempel: Liverpool (-1,5) vs. West
Ham (+1,5). Liverpool skal vinde med to mal eller mere
for at vinde veeddemalet.

Du satser pa den ngjagtige score ved slutningen af en
kamp, turnering eller begivenhed (eller en
foruddefineret periode).

Fjerner resultatet af uafgjort i trevejs-markeder. Hvis der
ikke er nogen vinder, eller den relevante haendelse ikke
har fundet sted, refunderes din indsats.

Du kan satse pa to udfald af en begivenhed, enten pa
hjemmeholdet eller udebaneholdet, eller pa vinderne af
en kamp.

Et veeddemal med to separate dele, en for vinder og en
for placering i en given position.

Satse pa summen af minutter, hvor mal er scoretien
kamp. Mali tilleegstid betragtes som scoret i det sidste
minut af den relevante halvleg.

Veeddemal pé en gruppe deltagere, hvor resultatet
afhaenger af, hvilken spiller der vinder. Eksempel: Hvem
slar den laveste runde i golf?

Et veeddemal, hvor en deltager far et "handicap".
Eksempler pa handicap: Tottenham vs. Leicester
(handicap 0-2), England vs. Frankrig (handicap 0-3).

Satse pa, hvad du tror, resultatet vil veere ved halvlegen
og ved fuldtid af en begivenhed.

Satse pa to eller tre deltagere og deres udfald.
Eksempler pa dette kan vaere i motorsport eller golf.



Vaeddemalstype

Kamp, 1x2 eller Hjemme
Uafgjort Ude

Ulige/Lige

Vinderspil eller Placering

Over/Under eller | alt

Periode-vaeddemal

Forslagsveeddemal eller
Prop-vaeddemal

System- eller Multiple-
vaeddemal

Teaser Plus eller Teaser +

Afgorelse af resultater

Generelle regler

Forklaring

Satse pa resultatet af kampen ved slutningen af
begivenheden. Tre muligheder: Hiemmehold/Spiller 1,
Uafgjort (X), Udehold/Spiller 2.

Satse pa et foruddefineret ulige eller lige resultat i
slutningen af en periode i kampen.

Satse pa en deltager, der vinder eller placerer sig pa en
bestemt position i en begivenhed, som f.eks. top-fem i
golf eller hestevaeddelgb.

Satse pa, om der vil veere mere eller mindre end et
forudbestemt antal begivenheder i en kamp, sdsom
mal. Eksempel: Over/Under 2,5 mal, hvor du satser pa,
at der vil veere 3 eller flere mal for Over, eller 2 eller
faerre mal for Under.

Satse pa resultater i hver separat periode i en
begivenhed.

Omfatter vaeddemal som f.eks. Ren maltavle (hold, der
ikke lukker malind), Grand Salami-vaeeddemal (samlet
antal haendelser), Fantasy- eller virtuelle kampe, og
Kaplgb til (hvor deltageren nar en haendelse farst).

Flere kombinationer af vaeddemal, herunder Canadian
System, Goliath System, Heinz System, Lucky 15, Lucky
31, og andre systemer. Eksempel: Lucky 15 bestar af 15
vaeddemal pa fire valg.

Et veeddemal, hvor du satser pa samme antal point til
alle resultater i et Akkumulator-/Parlay-veeddemal, der
indeholder Handicap, | alt eller begge.

4.1. Vitilstreeber at afgare veeddemal sa hurtigt som muligt, men i nogle tilfaelde kan der

vaere en forsinkelse, mens vi venter pa bekrseftelse af resultaterne eller heendelsen.
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Vores afggrelse af veeddemal vil veere baseret pa kilder, der er tilgeengelige for os,
herunder, uden begreensning, via fjernsynet, streaming samt hjemmesiderne for den
styrende forening, organ eller organisation (alt efter omstaendighederne).

4.2. | henhold til resten af reglerne vil afggrelse af veeddemal finde sted, efter at den
relevante begivenhed, kamp eller turnering (alt efter omsteendighederne) slutter, og
resultatet er kendt. Eventuelle eendringer i resultatet, efter at det oprindelige resultat er
offentliggjort af den relevante styrende forening, organ eller organisation, vil ikke blive
taget i betragtning.

4.3. Hvis vi fastslar, at reglerne for dit veeddemal er uklare eller utilstraekkelige, kan vi
afgere ethvert veeddemal under hensyntagen til, hvad der er almindeligt accepterede
veeddemalsnormer, skikke og definitioner.

Afbrudte begivenheder

4.4. Alle veeddemalstilbud, der er uigenkaldeligt afgjort forud for afbrydelsen af en
begivenhed og umuligt kunne s&endres uanset fremtidige begivenheder, vil blive afgjort i
henhold til det besluttede resultat.

4.5. Vi kan annullere ethvert veeddemal, hvis en begivenhed eller konkurrence (alt efter
omstaendighederne) ikke begynder inden for 24 timer fra det officielle starttidspunkt
som sidst meldt ud af den styrende forening, organ eller organisation (alt efter
omsteendighederne). Ovenstaende gaelder ikke for en begivenhed eller konkurrence (alt
efter omsteendighederne), hvis starttidspunkt ikke er meldt ud af det relevante styrende
organ, forening eller organisation (alt efter omstaendighederne) pa det tidspunkt, hvor
du placerer det relevante vaeeddemal, og eventuelle veeddemal vil ikke blive annulleret af
os og vil fortsat veere geeldende, indtil den relevante begivenhed eller konkurrence (alt
efter omstendighederne) finder sted.

4.6. Hvis en begivenhed er blevet afbrudt fgr begivenhedens ordinaere afslutning
(eksempelvis en fodboldkamp i den nationale liga, hvor de to halvlege i en sddan kamp
er afsluttet), og den styrende forening, organ eller organisation (alt efter
omsteendighederne) offentligger et resultat for en sddan begivenhed inden for 24 timer
efter begivenhedens start, vil vi bruge en sadan beslutning til at afggre dit vaeddemal
med hensyn til begivenhedens udfald (f.eks. Dobbeltchance, Uafgjort, Kamp og
Pengene tilbage), sa leenge beslutningen, der offentliggares af den styrende forening,
organ eller organisation (alt efter omsteendighederne), ikke eendrer resultatet af
sadanne veeddemal pa det tidspunkt, hvor den relevante begivenhed blev afbrudt. Hvis
resultatet af sddanne vaeeddemal aendres, refunderer vi din indsats. Alle tilbud i
forbindelse med en reekke haendelser, der sker (eksempelvis i amerikansk fodbold, hvor
mange penalties der tildeles), vil blive annulleret af os, men det vil ikke geelde, hvis der
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er tale om udfald, der er blevet uigenkaldeligt afgjort fgr afbrydelsen af den relevante
begivenhed, og dit vaeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med det relevante
resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Yderligere regler

5.1. Vi kan til enhver tid suspendere al eller enhver veeddemalsaktivitet. Vi kan for
eksempel fijerne nogle og/eller alle veeddemalsmuligheder, hvis vi har tekniske
problemer.

5.2. Medmindre andet er angivet af os, med hensyn til Vinderspil eller veddemal pa
Placering, refunderer vi ikke nogen veeddemal vedrgrende en deltager eller et resultat
(alt efter omsteendighederne), som er forbundet med en bestemt deltager eller et
bestemt resultat, hvis deltageren ikke deltager i en sddan begivenhed eller resultatet
ikke indtreeffer. Vi forbeholder os retten til at anvende Regel 4 (ikke hesteveeddelgb og
ikke greyhounds) pa ethvert tilbud, der ikke er relateret til hesteveeddelab eller
greyhound-vaeddelgb, og dette vil fremgé af vaeddemalstilbuddet eller de
sportsspecifikke regler.

5.3. Ingen refunderinger af veeddemal vil gaelde, selv hvis det vindende resultat af en
begivenhed, kamp eller turnering (alt efter omsteendighederne) er et resultat, som
omfatter en deltager, der ikke er blevet opfart til veeddemalsformal.

5.4. Vi vil ikke foretage sendringer i tidligere resultater (selvom et sddant resultat er
pavirket af falgende), hvis en deltager under alle omsteendigheder er diskvalificeret, ikke
deltageri eller er udelukket (alt efter omsteendighederne) fra at deltage i naeste runde
eller del (alt efter omsteendighederne) i enhver begivenhed eller konkurrence (alt efter
omstaendighederne). Diskvalifikationen, afbuddet eller udelukkelsen (alt efter
omstaendighederne) vil blive anset for at traede i kraft fra det tidspunkt, hvor en sadan
deltager blev stoppet fra at deltage i begivenheden eller konkurrencen (alt efter
omsteendighederne).

5.5. Ethvert vaeddemal, der vedrgrer klassificering pa en bestemt dato, vil blive afgjort
pa trods af @endringer i enhver begivenhed eller runder eller afholdte begivenheder (alt
efter omstaendighederne). Kun som eksempel: hvis du satser pa, at Liverpool ligger i
toppen af Premier League den 1. januar, og Manchester City ligger i toppen af Premier
League efter at have spillet flere kampe end Liverpool, vil du stadig tabe dit vaeddemal.

5.6. Med hensyn til ethvert Head-to-Head-veeddemal vil din indsats blive returneret til
din konto, hvis Head-to-Head-veeddemalet er mellem to deltagere, og disse deltagere
har den samme position eller score eller bliver elimineret pa ngjagtigt samme trin.
Ovenstaende geelder ikke, hvis den relevante styrende forening, organisation eller organ
(alt efter omstaendighederne) implementerer en procedure for uafgjort.
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5.7. Med hensyn til ethvert Head-to-Head-veeddemal, hvor antallet af deltagere er tre,
og der er mere end ét vinderresultat, geelder Regel for dgdt leb. Dette kan resultere i, at
dine gevinster er mindre end indsatsen pa et sddant veeddemal.

5.8. Med hensyn til ethvert Head-to-Head-veeddemal relateret til en anden runde eller
etape (alt efter omstaendighederne) af en begivenhed, skal alle deltagere deltage i den
forestdende runde eller etape (alt efter omsteendighederne), for at veeddemal er gyldige.

5.9. Hvis en begivenhed har en praekvalifikationsfase eller -runde (alt efter
omsteendighederne) i forbindelse med en sadan begivenhed, og du satser pa en
deltager, der ikke kvalificerer sig fra en sadan praekvalifikation, vil en sddan deltager
blive anset for at have tabt til enhver person, der allerede har kvalificeret sig eller har
lykkes med at kvalificere sig, og du taber dit veeddemal.

5.10. Hvis en begivenhed udseettes eller flyttes (alt efter omsteendighederne) inden for
en turnering, og dit veeddemal kreever, at en eller flere deltagere (alt efter
omsteendighederne) gennemfarer to eller flere stadier for at komme videre i en sddan
turnering, vil dit veeddemal stadig blive betragtet som gyldigt, sa laenge den udsatte eller
flyttede begivenhed (alt efter omstaendighederne) afholdes i labet af den relevante
turnering.

5.11. Enhver reference til hjemme- eller udehold er en henvisning til det hold, der faktisk
spiller hjemme og ude, som bestemt af den officielle forening, organ eller organisation
(alt efter omstaendighederne). Til tider kan vi vise det tilbudte veeddemal til dig, som det
ville blive vist i Amerika, hvor udeholdet spiller pa hjemmeholdet plads. Eksempel:
Baltimore Ravens hos Dallas Cowboys (Baltimore Ravens @ Dallas Cowboys) betyder,
at Dallas Cowboys er hjemmeholdet og Baltimore Ravens er udeholdet.

5.12. Hvis du satser pa en begivenhed, som spilles pa et neutralt sted, vil et sadant
vaeddemal stadig veere geeldende, uanset om vi har givet sddanne oplysninger i det
relevante tilbud, eller hvordan holdene vises pa Webstedet.

5.13. Flytning af begivenhed eller kamp

Vi annullerer ikke dit veeddemal, hvis en begivenhed eller kamp (alt efter
omstaendighederne) flyttes fra den oprindeligt udpegede bane, eller hvis der er en
e&endring af den overflade, som begivenheden eller kampen (alt efter
omsteendighederne) skal finde sted pa. Ovenstaende vil heller ikke geelde, hvis vi
angiver andet i de sportsspecifikke regler, eller hvis begivenheden eller kampen (alt efter
omstaendighederne) flyttes til, hvad der anses for at vaere hjemmebanen for det ene af
holdene.

5.14. Neutral bane
Vi annullerer ikke dit veeddemal pa en begivenhed eller kamp (alt efter
omstaendighederne), som spilles pa en neutral bane. Dette geelder selv i det tilfeelde,
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hvor vi ikke har givet dig detaljer om, at begivenheden eller kampen (alt efter
omsteendighederne) bliver spillet pa en neutral bane, eller hvordan deltagernes
placering vises pa Webstedet.

5.15. Uoverensstemmelser i deltageroplysninger

I henhold til afsnit 5.16 vil vi annullere alle veeddemal, der pavirkes, hvis der er en
uoverensstemmelse mellem, hvordan deltagerne vises pa Webstedet og den officielle
hjemmeside for den relevante styrende forening, organ eller organisation, hvis en sddan
uoverensstemmelse pavirker oddsene vaesentligt. Vi vil f.eks. annullere dit veeddemal,
hvis kampen pa Premier League-webstedet vises som Liverpool vs. Manchester United
(eller noget lignende), og kampen vises pa Webstedet som Manchester United vs.
Liverpool.

5.16. Hjemmebanefordel og neutrale spillesteder

Dit veeddemal placeret pa en begivenhed eller kamp (alt efter omsteendighederne)
opretholdes, hvis den sdkaldte hjemmebanefordel har ringe eller ingen betydning for
oddsene med hensyn til et sddant veeddemal og i tilfeelde af neutrale spillesteder, som
f.eks. bruges til at spille finaler eller semifinaler (alt efter omstaendighederne), selvom
placeringen kan betragtes som en potentiel seedvanlig 'hjemmebane' for et af de
involverede hold.

5.17. Finale eller semifinale pa deltagerens hjemmebane

| tilfeelde af at en finale eller semifinale (alt efter omstaendighederne) afholdes pa en af
deltagernes hjemmebane, vil dette stadig blive betragtet som et neutralt spillested pa
trods af, hvad der vises pa den officielle hjemmeside for den styrende forening, organ
eller organisation (alt efter omstaendighederne), og hvordan de vises pa Webstedet.

5.18. Oplysninger om hold og deltageres sammensaetning

Du bgr kun betragte oplysninger stillet til radighed af os, der henviser til holdene, deres
sammenseetning, klassificering eller betegnelse, som informative. Hvis sddanne
oplysninger er forkerte eller ikke er inkluderede, annullerer vi ikke dit veeddemal,
medmindre det ggr en veesentlig forskel for de tilbudte odds.

5.19. Oversaettelsesforskelle

Vi kan ikke forsikre dig om, at alle dele af et tilbud er ngjagtige eller i oplysningerne pa
Webstedet, da der for eksempel kan veere forskellige fortolkninger af materialer, der er
oversat fra forskellige sprog. Eventuelle forskelle, der opstar gennem overseettelse, kan
ikke fare til, at vi annullerer dit veeddemal.

5.20. Samlet antal haendelser

Ethvert vaeddemal, der vedrgrer et samlet antal haendelser af en deltager i en holdsport,
med hensyn til en turnering eller konkurrence (alt efter omsteendighederne), vil kun tage
hgjde for de haendelser, der sker, mens deltageren spiller i den relevante turnering eller
konkurrence (alt efter omstaendighederne).
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5.21. Tidsperiode for veeddemal
Hvis et veeddemal vedrarer en tidsperiode, betyder det f.eks.:

¢ Inden for de farste 10 minutter - det betyder mellem 0 sekunder og 9 minutter
og 59 sekunder.

¢ Mellem 18 minutter og 22 minutter - det betyder mellem 18 minutter og 0
sekunder og 21 minutter og 59 sekunder.

5.22. Decimaler i veeddemal

Medmindre det er angivet af os enten i forbindelse med veeddemalstilbuddet eller i de
sportsspecifikke regler, skal den relevante decimal fuldferes i veeddemal, som
inkluderer decimaler (sdsom 0,5), der refererer til varigheden af en begivenhed eller
kamp (alt efter omstaendighederne), for at du kan vinde dit veeddemal. Kun som
eksempel:

e (i)ietFormel 1-lab, hvor der tilbydes en varighed pa 0,5 at satse pa med hensyn
til, om et Formel 1-lab vil vare over/under 75,5 minutter. Over ville vaere 76
minutter eller mere, og Under ville veere 75 minutter og 59 sekunder eller mindre;

e (ii) med hensyn til en boksekamp, hvor du tilbydes at satse pa en varighed pa 0,5
pa en runde, skelnes der mellem runder med hensyn til, om en boksekamp vil
vare Over/Under 4,5 runder, hvor Over ville vaere 5 runder eller mere og Under
ville veere 4 runder eller mindre.

5.23. Selvmal i veeddemal
Medmindre andet er angivet, vil en spillers selvmal ikke taelle med i dit veeddemal, hvis
du satser pa, at en specifik spiller scorer et eller flere mal.

5.24. Medaljer vundne af hold eller nation
Medaljer, der vindes af et hold eller en nation (alt efter omstaendighederne) med hensyn
tilenhver begivenhed, teeller som én medalje.

5.25. Systemvaeddemal
Med hensyn til ethvert systemveeddemal kan vi begraense antallet af kombinationer,
som du kan veelge.

5.26. Definitioner af konfgderation, nationalitet eller lighende

Enhver henvisning til konfgderation, nationalitet eller lignende vil veere underlagt
definitionen fra Webstedet og ikke fra den relevante styrende forening, organ eller
organisation.

5.27. Uanerkendte haendelser
Hvis begivenhedens officials ikke officielt har anerkendt en heendelse, geelder en sadan
haendelse ikke for dit veeddemal.
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5.28. Afggrelse af veeddemal

Som en generel regel, og medmindre vi angiver andet, afggr vi tilbud baseret pa en
haendelse eller et resultat (alt efter omstaendighederne), pa det tidspunkt, hvor kampen
er blevet stoppet. | Rugby Union anvender vi f.eks., hvornar et straffespark bliver dgmt,
og ikke hvornar det rent faktisk tages, til at afgare dit veeddemal.

5.29. Periodevaeddemal
Med hensyn til periodevaeddemal annullerer vi dit veeddemal, hvis den ordineere tid,
hvor en kamp spilles, er en anden end den, der er angivet i tilbuddet.

5.30. Ekstra runder og kampe

Medmindre vi angiver andet, vil vi i tilfeelde af, at den styrende forening, organ eller
organisation (alt efter omsteendighederne) inkluderer ekstra runder, kamp eller kampe
(alt efter omsteendighederne) efter afslutningen af den ordineere saeson for at
bestemme den relevante klassifikation eller placering (alt efter omsteendighederne) (for
eksempel med hensyn til oprykning eller nedrykning), bruge resultaterne og udfaldene i
sadanne runder, kamp eller kampe (alt efter omsteendighederne) til at afggre
veeddemalet med hensyn til en sadan klassificering eller placering.

6. Afgarelse af visse tilbud

6.1. Afggrelse af veeddemalstyper
Vivil afggre falgende veeddemalstyper som falger:

6.2. Kampens bedste spiller og mest veerdifulde spiller

Med hensyn til veeddemal sdsom 'Kampens bedste spiller' og 'Mest vaerdifulde spiller
vil afggrelsen af sddanne veeddemal veere baseret pa den relevante
konkurrencearranggrs beslutning, medmindre vi angiver andet.

6.3. Veeddemal pa spillertransfer
Vaeddemal pa spillertransfer geelder kun, hvis spilleren underskriver en kontrakt med
den nye klub. Aftaler om udlan geelder ikke.

6.4. Hendelser og klassificeringer

Enhver mulighed for at spille pa en:

(i) deltager, der opnar en bestemt haendelse mod en anden person eller et andet hold;
eller

(i) klassificering pa en bestemt dato vil ikke blive annulleret af os pa trods af eendringer i
antallet af kampe eller runder (alt efter omstaendighederne).

6.5. Veddemal om haendelsers reekkefglge

Afgarelsen af ethvert vaeeddemal, der relaterer sig til, at en deltager realiserer en
haendelse fgr en anden deltager, er baseret pa, hvornar de relevante haendelser skete i
de relevante begivenheder.
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6.6. Mythical, virtuelle eller fantasy-veeddemal

Med hensyn til alle Mythical, virtuelle eller fantasy-veeddemal: vi afger sddanne tilbud,
efter at den fulde runde eller begivenhed (alt efter omstaendighederne) er afsluttet. Alle
tilbud skal afggres samme dag, som runden eller begivenheden (alt efter
omstaendighederne) er planlagt til at finde sted. Hvis en del af tilbuddet annulleres eller
omleaegges, vil dit veeddemal blive annulleret. | alle tilfeelde bliver alle vaeddemal
accepteret baseret pa valgets neeste kalenderbegivenhed eller -runde (alt efter
omstaendighederne). Hvis et valg inden for det bestemte tilbud afggres som en walk-
over, vil dit veeddemal blive annulleret.

6.7. Deltagers preestationer

Hvis vi giver dig mulighed for at satse p4, at en deltager opnar eller fuldfgrer en bestemt
preestation mod en anden deltager, afger vi et sddant veeddemal pa det tidspunkt, hvor
den relevante preestation blev opnaet eller fuldfert.

6.8. Vinderspil eller Placering

Med hensyn til et veeddemal pa Vinderspil eller Placering, hvor du far mulighed for at
satse pa et antal deltagere, og du placerer et veeddemal pa en deltager til at 'vinde' eller
'placere' pa en specificeret position, vil vi i situationer, hvor to eller flere deltagere star
lige, afgare et sddant vaeddemal i overensstemmelse med de geeldende regler for
vaeddemal pa 'Vinder' og 'Placering' i de sportsspecifikke regler sdvel somiregel om
dadt lgb.

6.9. Afgarelse af veeddemal pa Begge veje (BV eller B/V)

Afgarelse af vaeddemal pa Begge veje, BV eller B/V vil vaere baseret pa de geeldende
regler for veeddemal pa Vinder og Placering i de sportsspecifikke regler savel som i regel
om dgdt lgb.

6.10. Veeddemal vedrgrende en enkelt spillers preestation i en national liga

Alle tilbud, der vedrgrer:

(i) en enkelt spillers preestationer i en national liga; eller

(i) Head-to-Head-veeddemal, der vedrgrer to spillere i en national liga, vil kun tage
hgjde for den ordinaere saeson. Som eksempel vil ingen ekstra kampe i nogen play-offs,
slutrunder eller noget lighende blive taget i betragtning. Dette afsnit geelder ikke, hvis vi
angiver det modsatte.

6.11. Veeddemal vedrgrende et holds praestation i en national liga

Ved alle tilbud, der vedrerer:

(i) eventuelle samlede resultater eller heendelser (alt efter omstaendighederne) i forhold
til et holds preestation i en national liga;

(i) Head-to-Head-veeddemal med hensyn til to holds preestationer i en national liga;
eller

(iii) en kumulativ preestation i den nationale liga, vil vi kun tage hgjde for den ordineere
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saeson og vil ikke tage hgjde for ekstra kampe i nogen play-offs, slutrunder eller noget
lignende, nar vi afgar dit vaeeddemal. Dette afsnit geelder ikke, hvis vi angiver det
modsatte.

6.12. Veeddemal pa manageraendringer

Med hensyn til veeddemal placeret pa managereendringer/-skift, vil delt manageransvar
blive afgjorti henhold til regel om dadt lab. Alle veeddemal, der utilsigtet accepteres,
efter at et skift allerede har fundet sted, vil blive annulleret.

6.13. Vaeeddemal pa deltagere i en foruddefineret periode

Tilbud, der relaterer sig til, at du placerer et veeddemal mellem to eller flere deltagere
over en foruddefineret periode bestemt af os eller i lgbet af en konkurrence eller
begivenhed (alt efter omstaendighederne), vil blive afgjort af os baseret pa resultatet af
de opfarte deltagere. Vi vil ikke tage nogen af de andre deltagere, der deltager i
konkurrencen eller begivenheden (alt efter omsteendighederne), i betragtning.

7. Regel 4 (ikke hestevaeddelgb og ikke greyhounds)

7.1. Dette afsnit geelder ikke for hestevaeddelab og greyhounds.

7.2. | tilfeelde af, at en deltager ikke deltager, reduceres oddsene for de resterende
deltagere i overensstemmelse med denne Regel 4 (ikke hestevaeddelgb og ikke
greyhounds).

7.3. Oddsene pa de resterende deltagere reduceres, fordi det bliver lettere for de andre
deltagere at vinde - hver deltager vil have en deltager mindre at sla, s det er mere
sandsynligt, at denne vinder. Derfor tages der et belgb ud af gevinster for at balancere
effekten af den deltager, der har trukket sig.

7.4. Hvis der er to eller flere deltagere, der ikke deltager, ma den samlede reduktion af
oddset ikke overstige 75 %. Reduktionen i sddanne tilfaelde vil veere baseret pa de
samlede odds for de deltagere, som har trukket sig.

Et veeddemal relateret til at en deltager vinder:

Aktuelle odds for den deltager, der har trukket sig | Reduktion som en procentdel af
gevinster - placeret indsats

1,30 og derunder | 75

1,31til1,40| 70

1,41til 1,53 | 65

1,54 1til 1,62 |60
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1,631l 1,80 | 55
1,81 til 1,95 | 50
1,96 1il 2,20 | 45
2,21 il 2,50 | 40
2,511til2,75| 35
2,76 1l 3,25 | 30
3,26 til 4,00 | 25
4,01 il 5,00 | 20
5,01til6,50 | 15
6,511l10,00] 10
10,01 til 15,00 | 5
15,01+ 0

Et veeddemal relateret til at en deltager opnar placering:

Aktuelle odds for den deltager, der har trukket sig | Reduktion som en procentdel af
gevinster - placeret indsats
1,06 og derunder | 55

1,07til 1,14 | 45

1,15til 1,25] 40

1,26 til 1,52 | 30

1,53til 1,85 25

1,861til 2,40 | 20

2,411l 3,15[15

3,16 til 4,00] 10
4,01til5,00|5

5,01 og derover |0

8. Tvister

8.1. Se venligst vores Servicevilkar for at finde vores mekanisme for bilaeggelse af
tvister.

8.2. Vi kan suspendere din konto imens og indtil eventuelle undersggelser, vi udfarer, er
afsluttet.
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9. Ansvarsfraskrivelse

9.1. HVIS DU MODTAGER NOGEN GEVINSTER ELLER BONUSSER (ELLER ANDRE
LIGNENDE FORDELE) (“FORDELE”) SOM RESULTAT AF NOGEN FEJL BEGAET AF 0OS
ELLER PA VORES VEGNE (ENTEN TEKNISK ELLER MANUEL) VED BEREGNING,
TILDELING ELLER DISTRIBUTION AF FORDELE, KAN VI ANNULLERE FORDELENE, OG
HVIS DU ALLEREDE HAR MODTAGET ELLER ER BLEVET KREDITERET EN BETALING MED
HENSYN TIL DET SAMME, SKAL DU TILBAGEBETALE DET BEL@B TIL OS, ELLER VI KAN
TRAKKE DET FRA DIN KONTO.

9.2. DE OPLYSNINGER, DER FINDES PA WEBSTEDET, HERUNDER, UDEN
BEGRANSNING, NOGEN STATISTIKKER, ER MULIGVIS IKKE OPDATERET ELLER FEJLFRI,
OG VI ACCEPTERER INTET ANSVAR | SADANNE TILFALDE.

9.3. For at undga tvivl patager vi os intet ansvar for nogen fejl, herunder, uden
begreensning, som fglge af en fejl, eller hvis oplysningerne pa Webstedet er
ufuldsteendige eller ungjagtige.

9.4. Vi kan til enhver tid treekke ethvert tilbud pa Webstedet tilbage.

9.5. Vi kan til enhver tid redigere oddsene og foretage yderligere aendringer, som vi faler
er ngdvendige pa Webstedet.

9.6. Alle de odds, vi tilbyder, tilbydes pa en dynamisk basis og kan til enhver tid eendres
af os. De veeddemal, som vi accepterer, er til de odds, der var tilgeengelige pa
Webstedet pa det tidspunkt, hvor veeddemalet blev accepteret af os, uanset enhver
anden tidligere information, der er gjort tilgeengelig, herunder, uden begreensning, pa
Webstedet, eller som er offentliggjort i et hvilket som helst medie (bade online og
offline).

9.7. Vier ikke ansvarlige over for dig, hvis opdateringen af liveresultater ikke er korrekt
pa Webstedet.

9.8. Vi er ikke ansvarlige over for dig, hvis du ikke er i stand til at placere et vaeddemal pa
Webstedet.

9.9. Eventuelle yderligere begivenheder eller heendelser (alt efter omsteendighederne)
vil ikke geelde for dit veeddemal, nar vi har accepteret din Udbetal-anmodning.

9.10. Det er dit ansvar at sikre, at du til enhver tid er opmeerksom pa omsteendighederne
vedrgrende enhver og alle begivenheder (for eksempel den aktuelle score og resterende
tid i spillet), og vi har intet ansvar over for dig i en sddan henseende, selvom sadanne
oplysninger kan findes pa Webstedet. Dette er iseer relevant for Live-vaeddemal.

9.11. Vi kan &ndre i programmet for Live-veeddemal pa Webstedet, og vi har intet
ansvar over for dig i sddanne tilfeelde.
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9.12. Alle veeddemal placeret hos os via Webstedet kan vaere genstand for forsinkelser,
og vi har intet ansvar over for dig med hensyn til en sadan forsinkelse.

9.13. Enhver deadline for at placere et vaeddemal er kun til informationsformal.

9.14. Derudover er vi ikke ansvarlige over for dig, hvis du ikke er i stand til at placere et
vaeddemal pa Live-vaeddemal, hvis den relevante score pa Live-veeddemal ikke er blevet
opdateret, eller hvis der er eendringer i tidsplanen eller afbrydelse af tjenesten.

9.15. Hvis en Udbetaling til enhver tid har oplevet en teknisk fejl, prisfejl eller
afgarelsesfejl, kan vi rette en sadan i overensstemmelse med Brugeraftalen.

9.16. Vi forbeholder os retten til at runde op eller ned pa procenter, enheder eller andre
forhold, der er afgarende for afgarelsen af et veeddemal; i sddanne tilfeelde er vi ikke
ansvarlige over for dig for nogen af dine tabte gevinster eller tab af indsats.

9.17. Vi kan til enhver tid eendre eller treekke ethvert tilbud tilbage.

9.18. Vi kan tilbageholde betaling til dig eller erkleere veeddemal ugyldige, hvis vi mener,
at der er tilstraekkelige beviser for, at noget af fglgende er sket: (i) uanset arsagen er der
blevet sat spgrgsmalstegn ved begivenhedens integritet; (ii) prisen/priserne eller puljen
er blevet manipuleret; (iii) aftalt spil for kampen har fundet sted; eller (iv) kampen er
under undersggelse for aftalt spil.

9.19. Oplysningerne pa Webstedet er kun til informationsformal. Vi patager os intet
ansvar, hvis sddanne oplysninger er ukorrekte, ufuldsteendige eller ikke er ngjagtige.

9.20. Vi kan til enhver tid suspendere enhver eller al vaeddemalsaktivitet.

10. Veeddemalsgraenser og udbetalingsgreenser

10.1. Vi kan til enhver tid, far et veeddemal placeres af dig, begraense gevinstbelgbet
(eksklusive indsats), som du vil modtage, hvis du vinder veeddemalet.

10.2. Vi kan ogsa palaegge yderligere begraensninger for de veeddemal, du kan placere
(for eksempel ved at begreense: (i) typen eller kategorien af vaeddemal, du ma placere;
(ii) de samlede belgb, du ma satse, eller stgrrelsen af hver indsats, du ma placere; eller
(iii) de begivenheder, du kan spille pa) ('Forhandspalagte personlige greenser”). Hvis du
gnsker flere oplysninger om Forh&ndspalagte personlige greenser, kan du klikke her.

10.3. Ud over de Forhandspalagte personlige greenser gaelder de Maksimale
udbetalingsgreenser (som kan findes her) for alle gevinster fra et vellykket veeddemal.

10.4. Bemeerk venligst, at de Forhandspalagte personlige greenser, som vi kan placere
pa din konto, kan resultere i, at dine gevinster begraenses til et lavere belgb end de
Maksimale udbetalingsgraenser.
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10.5. Hvis en Forhandspalagt personlig greense er naet, og du gnsker at gge den, kan du
kontakte kundeservice@mrgreen.dk. Det er efter vores eget skan, om vi vil besvare,
acceptere eller afvise enhver sddan anmodning fra dig.

10.6. Vi kan til enhver tid indstille eller &endre pa Forhdndspalagte personlige greenser
og/eller Maksimale udbetalingsgreenser (men hvis vi gar det, vil det ikke pavirke
veeddemal, der allerede er placeret af dig far en sddan sendring).

11. Gevinster

11.1. Odds kan vises pa forskellige mader pa Webstedet. | tilfaelde af at du skal modtage
en gevinst pa dit veeddemal, vil vi udelukkende bestemme din gevinst pa basis af
decimal-odds pa trods af ethvert andet format (f.eks. bragk), som vaeeddemalet vises i,
eller som var blevet valgt, da det relevante veeddemal blev placeret.

11.2. Gevinster vil veere baseret pa to decimaler, og vi vil runde sadanne spilleres
gevinster ned til naermeste euro. S3 hvis du for eksempel vinder 4,096 euro, vil du
modtage 4,09 euro.

Maksimale udbetalingsgraenser

De gevinster (eksklusive indsatser), som du modtager fra vellykkede veeddemal afgjort i
lebet af en enkelt kalenderdag, er underlagt falgende graenser:

¢ De greenser, der er angivet i tabellen nedenfor, der geelder afhaengigt af den
begivenhed, du satser pa (de 'Sportsspecifikke maksimale
udbetalingsgreenser”); og

e Endaglig samlet greense pa 250.000 £ (den “Generelle maksimale
udbetalingsgreense”).

Pa denne side omtales de Sportsspecifikke maksimale udbetalingsgreenser og
Generelle maksimale udbetalingsgreenser samlet som “Maksimale
udbetalingsgraenser”.

Vi anvender de Maksimale udbetalingsgreenser pa de gevinster, du modtager i lgbet af
kalenderdagen i det omrade, hvor din konto er registreret.

Ud over de Maksimale udbetalingsgraenser kan vi paleegge yderligere begreensninger pa
ethvert veeddemal eller pa enhver kombination af vaeddemal, som du placerer
(“Forhandspalagte personlige greenser”), for eksempel i henhold til:

(i) den type veeddemal, du placerer;

(i) kategorien af veeddemal, som du placerer (pa forskellige sportsgrene kan en sddan
graense veere lavere); eller

(iii) pa den liga, turnering, mesterskab eller begivenhed, hvor du placerer dit vaeddemal.
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Bemeerk venligst, at de Forhandspalagte personlige greenser, som vi placerer pa dine
veeddemal eller konto, kan veaere lavere end disse Maksimale udbetalingsgreenser.

Eventuelle gevinster over den relevante Maksimale udbetalingsgreense eller de
Forhandspalagte personlige graenser skal ikke betales til dig.

De Maksimale udbetalingsgreenser og Forhandspalagte personlige greenser geelder for
et enkelt veeddemal eller en kombination af veeddemal, som du placerer, herunder,
uden begraensning, et akkumulatorveeddemal.

De Maksimale udbetalingsgreenser og de Forhandspalagte personlige greenser gaelder
bade for dig individuelt eller for en gruppe af slutbrugere, der handler sammen.

De Maksimale udbetalingsgreenser og Forhandspalagte personlige greenser geelder
stadig, vil stadig geelde, selvom niveauet af potentielle gevinster overstiger disse belgb
ved at acceptere dit veeddemal.

Hvis din konto bruger en anden valuta end pund sterling (GBP), vil belgbet for de
Maksimale udbetalingsgraenser, som vi vil anvende, veere det belgb, der er angivet pa
denne side, men omvekslet til valutaen for din konto i overensstemmelse med vores
politikker og procedurer.

Hvis du placerer et veeddemal, der bestar af en kombination af veeddemal pa forskellige
begivenheder eller kategorier, som har forskellige Sportsspecifikke maksimale
udbetalingsgreenser og/eller Forhandspalagte personlige greenser, vil den laveste
geeldende sportsspecifikke maksimale udbetalingsgraense og/eller forhandspalagte
personlige greense gaelde. For at undga tvivl vil dine gevinster altid veere underlagt den
Generelle maksimale udbetalingsgreense.

Bortset fra hvor andet specifikt er angivet nedenfor, geelder alle Sportsspecifikke
maksimale udbetalingsgraenser for den samlede gevinst for alle vaeddemal afgjort pa en
enkelt dag (i stedet for pa basis af pr. veeddemal).

SPORTSSPECIFIKKE MAKSIMALE UDBETALINGSGRANSER

AMERIKANSK FODBOLD

Graense
(£) Kategori

Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal, bortset
50.000 fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen pa enhver konkurrence,
' liga, turnering eller kamp (alt efter omsteendighederne) med hensyn til

maendenes National Football League (NFL).
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Graense

(£)

25.000

10.000

Kategori

Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen pa enhver konkurrence,
liga, turnering eller kamp (alt efter omsteendighederne), der hgrer til enhver
anden form for tilbud pd amerikansk fodbold for maend (f.eks. pa College
Football eller CFL), som ikke er beskrevet i punkt 1 ovenfor.

Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden
begraensning, alle markeder, der afggres uden for spillebanen), for eksempel
dem, der vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer
eller kampe i amerikansk fodbold (alt efter omsteendighederne).

AUSTRALSK FODBOLD

Graense

(£)

100.000

25.000

10.000

Kategori

Med forbehold af punkt 3 nedenfor gaelder den for ethvert vaeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen pa enhver konkurrence,
liga, turnering eller kamp (alt efter omstaendighederne) pd maendenes
Australian Football League (AFL).

Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen pa enhver konkurrence,
liga, turnering eller kamp (alt efter omsteendighederne), der hgrer til ethvert
andet tilbud pa australsk fodbold for maend, som ikke er beskrevet i Punkt 1
ovenfor.

Geaelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden
begraensning, alle markeder, der afggres uden for spillebanen), for eksempel
dem, der vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer
eller kampe i australsk fodbold (alt efter omstaendighederne).

BASEBALL

Graense

(£)

50.000
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Kategori

Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert vaeeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa banen pa maendenes Major League
Baseball (MLB).



Graense
(£) Kategori

Med forbehold af punkt 3 nedenfor gaelder den for ethvert vaeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa banen pa enhver konkurrence, liga,

25.000
turnering eller kamp (alt efter omsteendighederne), der hgrer til ethvert andet
tilbud pa baseball for maend, som ikke er beskrevet i punkt 1 ovenfor.
Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden

10.000 begreensning, alle markeder, der afggres uden for spillebanen), for eksempel

) dem, der vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer

eller kampe i baseball (alt efter omstaendighederne).

BASKETBALL

Graense

(&) Kategori
Med forbehold af punkt 3 nedenfor gaelder den for ethvert vaeddemal, bortset
fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen i fglgende, som spilles af
100.000 meend: Kontinentale turneringer i FIBA-regi (International Basketball
Federation), Euroleague, National Basketball Association (NBA),
Verdensturneringer i FIBA-regi (International Basketball Federation),

Olympisk basketball.

Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal, bortset
50.000 fra i relation til disciplin, som afggres pa banen pa enhver konkurrence, liga,
) turnering eller kamp (alt efter omstaendighederne), der hgrer til ethvert andet

tilbud pa basketball for maend, som ikke er beskrevet i punkt 1 ovenfor.

Geaelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden
10.000 begraensning, alle markeder, som afggres uden for banen), for eksempel dem,
) der vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer eller

kampe i basketball (alt efter omsteendighederne).

HANDBOLD

Greense (£) | Kategori

1. 100.000 | Geelder for ethvert vaeddemal, bortset fra i relation til disciplin, som
afgares pa banen i falgende konkurrencer, ligaer, turneringer eller kampe (alt
efter omsteendighederne) spillet af maend i:
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Kontinentale turneringer i IHF-regi (Det Internationale Handboldforbund)
Olympisk handbold
Verdensturneringer i IHF-regi

25.000 | Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre kamp-, liga- eller
konkurrencetilbud (alt efter omstaendighederne), som ikke er beskrevet i punkt 1
ovenfor, herunder, uden begreensning, dem, der afggres uden for banen, og for
eksempel dem, der vedrgrer disciplin og dem, der vedragrer kvindernes
konkurrencer, ligaer, turneringer eller kampe.

HESTEVADDELOB
Graense (£) | Kategori
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1.

100.000 | Geelder for ethvert veeddemal, bortset fra i relation til disciplin, som
afgeres pa banen pa:

Hesteveeddelgb i klasse 1 og 2 afholdt i Storbritannien, hvor en officiel startpris
returneres; og

Opfarte og klassificerede hestevaeddelgb afholdti Irland, hvor en officiel
startpris returneres.

Denne greense geelder for gevinsterne fra hvert veeddemal, du placerer med
hensyn til ovenstaende.

For eksempel: Hvis et veeddemal afggres pa lab A og et andet pa lab B pa samme
kalenderdag i det omrade, hvor din konto er registreret, vil gevinster fra
veeddemalet pa lab A veere begraenset til 100.000 £ og gevinster fra veeddemalet
pa lgb B vil veere begraenset til 100.000 £.

. 50.000 | Geelder for ethvert vaeddemal, bortset fra i relation til disciplin, som

afgares pa banen pa:

Alle hestevaeddelgb i klasse 3 og 4 afholdt i Storbritannien, hvor en officiel
startpris returneres; og

Premier Handicap-lgb og Premier Novice-lgb afholdti Irland, hvor en officiel
startpris returneres.

Denne greense geelder for gevinsterne fra hvert veeddemal, du placerer med
hensyn til ovenstaende.

For eksempel: Hvis et veeddemal afggres pa lab A og et andet pa lab B pd samme
kalenderdag i det omrade, hvor din konto er registreret, vil gevinster fra
veeddemalet pa lab A veere begraenset til 50.000 £ og gevinster fra veeddemalet
pa Race B vil veere begreenset til 50.000 £.



3. 25.000 | Geaelder for ethvert veeddemal, bortset fra i relation til disciplin, som
afgares pa banen pa:

e Alle hesteveeddelab i klasse 5, 6 og 7 afholdt i Storbritannien; og

e Alle andre hestevaeddelgb afholdti Irland, som ikke er beskrevet i punkt 1 eller 2
ovenfor, hvor en officiel startpris returneres.

Denne greense geelder for gevinsterne fra hvert veeddemal, du placerer med
hensyn til ovenstaende.

For eksempel: Hvis et veeddemal afgares pa lab A og et andet pa leb B pd samme
kalenderdag i det omrade, hvor din konto er registreret, vil gevinster fra
veeddemalet pa lab A veere begraenset til 25.000 £ og gevinster fra veeddemalet
pa Race B vil veere begreenset til 25.000 £.

4. 100.000 | Geelder for Gruppe 1-lgb, bortset fra i relation til disciplin, som afggres
pa banen, afholdt uden for Storbritannien og Irland.

5. 25.000 | Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre lgb, som ikke er beskrevet i
punkt 1, 2, 3 og 4 ovenfor, herunder, uden begreensning, dem, der afggres uden
for banen og for eksempel dem, der vedrarer disciplin.

ISHOCKEY

Graense (£) | Kategori
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1.

100.000 | Med forbehold af punkt 3 nedenfor gaelder den for ethvert vaeddemal,
bortset fra i relation til disciplin, som afggres pa skagjtebanen, pa alle
konkurrencer, turneringer, kampe eller ligaer (alt efter omstaendighederne) spillet
af meend i:

Kontinentale turneringer i lIHF-regi
The National Hockey League (NHL)
Verdensturneringer i IIHF-regi
Olympisk ishockey

Den gverste nationale division for meend i Finland (SM-Lliiga) og Sverige (Sverige
SHL)

50.000 | Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for alle konkurrence-,
liga-, turnerings- eller kamptilbud pa maend, bortset fra i relation til disciplin,
som afgares pa skajtebanen (alt efter omsteendighederne), der harer til ethvert
andet ishockeytilbud, som ikke er inkluderet i punkt 1.



3.

10.000 | Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden
begraensning, alle markeder, der afggres uden for skgjtebanen), for eksempel
dem, der vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer eller
kampe iishockey (alt efter omsteendighederne).

MOTORSPORT (ANDET END SPEEDWAY)
Graense (£) | Kategori

1.

50.000 | Med forbehold af punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal,
bortset fra i relation til disciplin, som afggres pa banen pa enhver begivenhed,
turnering eller lgb (alt efter omsteendighederne) pa falgende:

Formel 1
Moto 2
Moto 3
Moto GP

25.000 | Geelder for ethvert vaeddemal, bortset fra i relation til disciplin, som
afggres pa banen pa ethvert begivenheds-, turnerings- eller labstilbud (alt efter
omstaendighederne), der hgrer til ethvert andet motorsportstilbud (andet end
Speedway), som ikke er angivet i punkt 1 ovenfor.

10.000 | Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (andet end
Speedway) (herunder, uden begraensning, alle markeder, der afgares uden for
banen), for eksempel dem, der vedrgrer karer-/rytterbeveegelser, disciplin og
grid-degradering.

SPECIALVAEDDEMAL, TV OG POLITIK
Graense (£) | Kategori
10.000 | Geelder for alle specialveeddemal, herunder, uden begraensning, alle

spillertransfere og ledelsesmeessige andringer.

RUGBY LEAGUE
Greense (£) | Kategori

1.
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100.000 | Med forbehold for punkt 3 nedenfor gaelder den for ethvert vaeddemal,
bortset fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen i enhver
konkurrence, turnering, kamp eller liga (alt efter omstaendighederne) spillet af
maend i:



Australien - National Rugby League
England - Super League
Internationale turneringer i RLIF-regi (Rugby League Federation)

50.000 | Med forbehold for punkt 3 nedenfor geelder den for ethvert veeddemal,
bortset fra i relation til disciplin, som afggres pa spillebanen pé alle konkurrence-
, turnerings-, liga- eller kamptilbud pa maend (alt efter omstaendighederne), der
hgrer til ethvert andet Rugby League-tilbud, som ikke er beskrevet i Punkt 1
ovenfor.

10.000 | Geelder for ethvert veeddemal pa alle andre markeder (herunder, uden
begraensning, alle markeder, der afggres uden for banen), for eksempel dem, der
vedrgrer disciplin og kvindernes konkurrencer, ligaer, turneringer eller kampe i
Rugby League (alt efter omsteendighederne).

Sportsspecifikke regler

AMERIKANSK FODBOLD (NATIONAL FOOTBALL LEAGUE), NCAA
COLLEGE FOOTBALL OG CFL

Det styrende organ for amerikansk fodbold er National Football League (NFL), det
styrende organ for NCAA College Football er National Collegiate Athletic Association
(NCAA), og det styrende organ for CFL er Canadian Football League (CFL).
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Vaeddemal og afbrydelse af kamp

Vivil annullere vaeddemalet, hvis mindst 55 minutters spil i den relevante kamp
ikke har fundet sted som fastslaet af det relevante styrende organ. Dette geelder
dog ikke, hvis resultatet er blevet uigenkaldeligt afgjort fgr afbrydelsen af
kampen, og dit veeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med det relevante
resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Overtid teeller med i dit veeddemal pa enhver kamp, medmindre vi angiver andet.

Afgorelse af veeddemal

Med forbehold for ovenstaende, vil afggrelsen af dit veeddemal relateret til en
kamp blive bestemt baseret pa resultatet offentliggjort af National Football
League, NCAA eller Canadian Football League (alt efter omsteendighederne)
umiddelbart efter den relevante kamps afslutning.

Andringer i resultatet, som offentliggares af NFL, NCAA eller CFL, umiddelbart



efter afslutningen af den relevante kamp, vil ikke sendre afgarelsen af det
oprindelige veeddemal.

Vaeddemalstype

Touchdown-scorer
nar som helst

Farste touchdown-
scorer

Head-to-Head

Spread

| alt

Over/under

Regler

Dit veeddemal geelder, sa leenge den relevante spiller, som du har
satset p3, ikke er opfart som inaktiv pa NFL's Inactive List ved

begyndelsen af den relevante kamp.

Dit veeddemal geelder, sa leenge den relevante spiller, som du har
satset p4, ikke er en inaktiv spiller.

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrgrer en eller flere
deltageres preestationer i en relevant kamp, vil veeddemalet veere
gyldigt, sa leenge alle de(n) deltager(e) deltager i den relevante
kamp. Regel om dadt lab geelder ved uafgjort.

Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 2 nedenfor.
Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse
pa uafgjort.

Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 2 nedenfor.
Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse
pa uafgjort.

Regler om uafgjort gaeelder, med forbehold af punkt 2 nedenfor.
Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse
pa uafgjort.

ATLETIK, INKLUSIVE DE OLYMPISKE LEGE OG MESTERSKABER

Dine veeddemal pa atletik afgares pa grundlag af det officielle resultat, der er angivet af

det relevante styrende organ, forening eller organisation efter den endelige afslutning af

det relevante lagb eller konkurrence.

e Andringer af officiel resultat

Vi genafggr dit veeddemal, hvis det relevante styrende organ, forening eller

organisation aendrer sit oprindelige officielle resultat inden for 24 timer efter

afslutningen af et lgb eller en konkurrence. £ndringer skal kunne tilskrives
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http://www.nfl.com/inactives

handelser under den relevante konkurrence. Eventuelle dopingrelaterede
aendringer vil ikke pavirke resultatet, hvis de sker efter 24 timer.

Vaddemal pa medaljer i OL og verdensmesterskaber

Veeddemal p4 en atlet, der vinder en medalje i OL eller verdensmesterskaber i
atletik, afggres pa grundlag af det officielle resultat fra den relevante styrende
forening eller organisation efter den sidste fase af konkurrencen eller lgbet.

Diskvalifikation ved tyvstart
Hvis en atlet tyvstarter et lgb og bliver diskvalificeret, vil de stadig blive betragtet
som deltagende i l@abet eller begivenheden.

Vaddemalstype Regler

Hvis nogen af de anfarte deltagere deltager i den relevante

Head-to-Head begivenhed eller konkurrence, annullerer vi dit veeddemal, med

forbehold for punkterne 3 og 4 nedenfor.

Punkt 2 geelder ikke, hvis det relevante styrende organ implementerer
tie-break-procedurer.

Hvis punkt 3 ikke geelder, geelder regel om dadt lgb i tilfeelde af
uafgjort.

AUSTRALSK FODBOLD

Generelle Regler:
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Kampens Afholdelse
Hvis en kamp afholdes et andet sted end oprindeligt planlagt, vil dit veeddemal
stadig veere gyldigt.

Afgorelse af Vaeeddemal

Dit veeddemal vil blive afgjort pa resultatet i slutningen af fjerde quarter, inklusive
Time On (ekstra spilletid, som ikke kunne finde sted pa grund af stoppet tid),
medmindre andet er angivet.

Uafgjort

Bortset fra et Head-to-Head veeddemal annulleres dit veeddemal, hvis kampen
ender uafgjort i slutningen af kampen eller i slutningen af en foruddefineret
periode, som du har satset pa.



e Yderligere Kampe
Hvis der kraeves yderligere kampe for at afgagre den endelige klassificering, vil
disse kampe afgare dit veeddemal.

e Elimineringi Finaler
Hvis du har satset pa preestationerne for to eller flere deltagere i en
foruddefineret periode, vil eliminering i finalerne teelle ved afggrelsen af
veeddemalet.

o Huvis to hold elimineres pad samme stadie, vil det hold, der sluttede hgjere
pa AFL-ranglisten ved afslutningen af den ordinaere saeson, blive betragtet
som det hgjere placerede.

Vaeddemalstyper og Regler:
Vaddemalstype Regler

. - | farste quarter: Veeddemalet annulleres, hvis spilleren ikke
Farste Malscorer . . . .
starter. Hvis der ikke scores mal, annulleres veeddemalet.

-l andet, tredje eller fjerde quarter: Vaeddemalet gaelder, hvis
spilleren deltager. Hvis der ikke scores mal, annulleres
veeddemalet.

- I kampen: Veeddemalet annulleres, hvis spilleren ikke starter. Hvis
der ikke scores mal i farste quarter, annulleres vaeeddemalet.

Vaeddemalet er kun gyldigt, hvis alle deltagere deltager fra starten

Head-to-Head .
af den relevante kamp. Regel om dadt lgb geelder ved uafgjort.

Vaeddemalet er kun gyldigt, hvis alle deltagere deltager fra starten
Over/Under af den relevante turnering eller runde. Regler om uafgjort geelder,
medmindre du kan satse pa uafgjort.

Farer fra Start til Vaeddemalet relaterer sig til, hvilket hold der er foran ved
Slut afslutningen af hvert quarter i lgbet af kampen.

BASEBALL

o Afggrelse af Veeddemal:
Dit veeddemal afgares baseret pa det officielle resultat og den officielle statistik
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(inklusive eventuelle ekstra innings), som leveres af det relevante styrende organ,
for eksempel MLB.

Udskudte eller Aflyste Kampe:
| tilfeelde af en udskudt eller aflyst kamp, annulleres dit veeddemal, hvis det
fagrste officielle pitch ikke er blevet kastet.

Vaeddemal pa Manglende Resultater:
Hvis det officielle resultat ikke er offentliggjort inden for 12 timer efter, at den
relevante kamp skulle veere startet, annulleres dit veeddemal.

Opfart Pitcher:
Begge planlagte startende pitchere skal starte kampen, for at dit veeddemal
geelder.

Vaddemalstyper og Regler:
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Forste Halvleg
Dit veeddemal relaterer sig til haendelser fra de farste fem innings, som skal
fuldfares, for at dit veeddemal geelder.

o Undtagelse: Punkt 1 geelder ikke, hvis resultatet er blevet uigenkaldeligt
afgjort fgr afbrydelsen af den relevante kamp. Dit veeddemal vil i sa fald
blive afgjorti overensstemmelse med det relevante resultat.

Handicap
Vi annullerer dit veeddemal, hvis ikke alle planlagte reguleere innings
gennemfgres fuldt ud.

o Hvis kampen har vareti 82 innings eller mere, og hjemmeholdet er foran,
vil dit veeddemal ikke annulleres, medmindre det er afgjort far afbrydelsen
af kampen.

o Regler om uafgjort: Geelder, med forbehold af punkt 5.

o Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa
uafgjort.

Head-to-Head

Hvis du placerer et veeddemal vedrgrende en eller flere deltageres praestationer,
vilveeddemalet vaere gyldigt, sa leenge alle de(n) deltager(e) deltager i den
relevante kamp eller konkurrence.

o Regel om dadt lgb: Gaelder ved uafgjort.



Kamp
Vi annullerer dit vaeddemal, hvis kampen ender uafgjort.

Ulige/Lige
Vi annullerer dit vaeddemal, hvis ikke alle planlagte reguleere innings
gennemfgres fuldt ud.

o Hvis kampen harvareti 8%z innings eller mere, og hjemmeholdet er foran,
vil dit vaeddemal ikke annulleres, medmindre det er afgjort fgr afbrydelsen
af kampen.

o Regler om uafgjort: Geelder, med forbehold af punkt 5.

o Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa
uafgjort.

Over/Under
Vi annullerer dit veeddemal, hvis ikke alle planlagte reguleere innings
gennemfgres fuldt ud.

o Hvis kampen harvareti 82 innings eller mere, og hjemmeholdet er foran,
vil dit veeddemal ikke annulleres, medmindre det er afgjort far afbrydelsen
af kampen.

o Hvis du placerer et veeddemal vedrgrende en eller flere deltageres
preestationer i en relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere
gyldigt, sa leenge alle de(n) deltager(e) deltager i den relevante kamp eller
konkurrence.

o Regler om uafgjort: Geelder, med forbehold af punkt 6.

o Regler om uafgjort gaelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa
uafgjort.

BASKETBALL
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Afgorelse af Veeddemal:
Dit veeddemal afgares pa det officielle resultat og statistik (inklusive eventuel
overtid), som leveres af det relevante styrende organ, for eksempel NBA.

Vaeddemal pa Aggregerede Turneringstotaler:

Hvis dit veeddemal relaterer sig til aggregerede turneringstotaler (f.eks. pointi alt,
rebounds i alt, spiller-steals i alt og spiller-turnovers i alt), vil dit veeddemal blive
afgjort baseret pa den officielle statistik, der leveres af det relevante styrende
organ.



Vaeddemal pa Conference- og Turneringsvindere:

Dit veeddemal pa Conference-vinderen (f.eks. NBA Eastern Conference-
titelvinder) og turneringsvinder (f.eks. NBA-mesterskabsvindere) vil blive afgjort
efter den relevante play-off kamp eller NBA-mesterskabsserie.

Vaeddemali tilfeelde af suspenderet kamp:

Hvis en play-off-kamp bliver suspenderet og genoptages inden for 24 timer efter
det oprindelige tip-off, vil dit veeddemal veere geeldende og afgares baseret pa
kampens officielle resultat.

Hvis den suspenderede kamp ikke genoptages inden for 24 timer, annulleres dit
veeddemal.

Vaddemalstyper og Regler:

Head-to-Head

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrgrer en eller flere deltageres preestationer
i en relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet vaere gyldigt, sa leenge alle
de(n) deltager(e) deltager i den relevante kamp eller konkurrence.

o Regel om dadt lgb: Gaelder ved uafgjort.

Over/Under

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrgrer en eller flere deltageres preestationer
i en relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere gyldigt, sa laenge alle
de(n) deltager(e) deltager i den relevante kamp eller konkurrence.

o Regler om uafgjort: Geelder, med forbehold af punkt 3.

o Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa
uafgjort.

BEACH VOLLEYBALL

Dit veeddemal forbliver gyldigt, sa leenge den relevante kamp/tilbud spilles inden
for turneringsrammerne, medmindre der er truffet andre aftaler af den relevante
styrende forening, organ eller organisation med hensyn til, at den relevante
kamp/tilbud bliver spillet pa en senere dato.

Vaddemalstype og Regler:
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Korrekt Score:
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o

For at dit vaeeddemal skal sta, skal kampen eller den relevante del af
kampen, som du har satset p4, veere afsluttet i fuld leengde.

Handicap:

o

Kamp:

@)

For at dit veeddemal skal sta, skal alle planlagte saet veere afsluttet i fuld
leengde, med undtagelse af hvis udfaldet af dit veeddemal allerede er
uigenkaldeligt fastslaet fgr afbrydelsen af den relevante kamp.

| sa fald vil dit veeddemal blive afgjort i overensstemmelse med det
relevante udfald.

Push-regler (som beskrevet i de generelle Mr Green veeddemalsregler)
geelder, medmindre du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Ethvert tilbud er baseret pa, hvilket hold der vinder spillet eller
turneringen.

Det hold, der gar videre til naeste runde, eller som vinder den relevante
kamp eller turnering, vil blive betragtet som vinderen med henblik pa
afregning af dit veeddemal.

Veeddemalet kraever, at mindst ét seet er afsluttet i den relevante kamp for
at veeddemalet kan sta.

Odd/Even:

@)

For at dit vaeeddemal skal sta, skal kampen eller den relevante del af
kampen, som du har satset pa, veere afsluttet i fuld leengde.

Over/Under:

@)

Hvis den relevante kamp eller turnering ikke afsluttes, og hvis udfaldet er
uigenkaldeligt fastslaet fgr afbrydelsen af den relevante kamp eller
turnering, vil dit veeddemal blive afgjort i overensstemmelse med det
relevante udfald, der er uigenkaldeligt fastslaet.

Push-regler (som beskrevet i de generelle Mr Green veeddemalsregler)
geelder, medmindre du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Relateret til en bestemt vinder af en bestemt periode:

o

For at dit veeddemal skal sta, skal den relevante del af kampen, som du
har satset p3, veere afsluttet i fuld leengde.



BOKSNING OG MIXED MARTIAL ARTS (MMA)

Dit veeddemal afregnes i henhold til det officielle resultat, som erkleeres af den
officielle styrende myndighed, organisation eller forening (som relevant)
umiddelbart efter kampens afslutning og annonceres af ringannoncgren.

Eventuelle efterfglgende appeller eller e&endringer af resultatet tages ikke i
betragtning ved afregning af dit veeddemal.

Teknisk uafgjort eller No Contest beslutning: Vi annullerer dit veeddemal i
dette tilfeelde, medmindre resultatet er uigenkaldeligt fastslaet far afbrydelsen af
den relevante kamp eller turnering, og dit veeddemal afregnes i
overensstemmelse med det relevante uigenkaldeligt fastslaede resultat.

For at en kamp kan erkleeres som afgjort ved "point", skal alle de planlagte runder
i kampen veere afsluttet i fuld laengde.

Alle andre beslutninger (f.eks. Knock Out ("KO"), Technical Knock Out ("TKQO"),
tilbagetraekning, submission, diskvalifikation, undladelse af at svare pa klokken,
sammenstgd af hoveder, lavt slag osv.) vil blive afgjort som om bokseren har
vundet kampen.

For afregning af dit veeddemal vil en KO og TKO inkludere en diskvalifikation af en
kaemper eller bokser (som relevant) samt en tilbagetraekning af en keemper eller
bokser.

Hvis en kamp stoppes mellem runderne, vil kampen blive betragtet som afsluttet
i den forrige runde for afregning af veeddemalet. For eksempel, hvis en bokser
ikke kommer op af sin stol til femte runde, vil kampen blive betragtet som
afsluttet ved slutningen af fjerde runde.

Vaeddemalstype og Regler:
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Ethvert veeddemal, der specifikt refererer til en runde (f.eks. Total Rounds,
Round Betting, To Go the Distance, Method of Result, Round by Round Betting,
Group Betting, Round/Method Combination, Round Betting Double Chance eller
Over/Under eller noget analogt hertil):

o Viannullerer dit veeddemal, hvis antallet af planlagte runder i en kamp
aendres af en eller anden arsag.

o ForetOver/Underveeddemal geelder Push-reglerne (som beskrevet i de
generelle Mr Green vaeddemalsregler), medmindre du har mulighed for at
satse pa uafgjort.



Total Rounds refererer til en tidsbaseret veeddemalsmulighed, hvor hvert point
svarer til varigheden af en planlagt runde.

o Hvis du kan satse pa en halv point, repraesenterer det halvdelen af den
neeste tilgaengelige planlagte runde, f.eks. i et Over/Under 1.5 i MMA:

= Under 1.5 betyder fra begyndelsen af kampen og op til og med 2
minutter og 30 sekunder af runde 2.

= Over 1.5 betyder fra 2 minutter og 31 sekunder til slutningen af
kampen.

e Vaeddemal pa runder:

o For afregning af dit veeddemal vil den relevante runde vaere den runde,
hvor en bokser eller keemper (som relevant) vinder ved TKO eller KO, eller
en bokser eller keemper (som relevant) bliver diskvalificeret, eller en
keemper submitterer (med hensyn til MMA).

o Hvis kampen afgares via point fgr alle de planlagte runder er afsluttet,
eller hvis kampen afggres ved diskvalifikation af en af bokserne eller
keemperne (som relevant), vil dit veeddemal blive afgjort baseret pa den
runde, hvor kampen sluttede.

Vaeddemal pa grupper af runder:

o For afregning af dit veeddemal vil den relevante runde vaere den runde,
hvor en bokser eller keemper (som relevant) vinder ved TKO eller KO, eller
en bokser eller keemper (som relevant) bliver diskvalificeret, eller en
keemper submitterer (med hensyn til MMA).

o Hvis kampen afggres via point fgr alle de planlagte runder er afsluttet,
eller hvis kampen afgares ved diskvalifikation af en af bokserne eller
keemperne (som relevant), vil dit veeddemal blive afgjort baseret pa den
runde, hvor kampen sluttede.

Kampens varighed:

o Afregning af dit veeddemal afheenger af den faktiske kampvarighed
(eksklusive pauser mellem runder), der er gaet, for kampen blev stoppet.

Rundevarighed:

o Afregning af dit veeddemal afheenger af den faktiske tid i runden, der er
gaet, far kampen blev stoppet.

Vinde pa point eller ga til distance:
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o Detfulde antal planlagte runder skal veere afsluttet, og begge bokserne
eller keemperne (som relevant) skal veere stdende for at du kan vinde dit
veeddemal.

e Gonein 60 Seconds:

o For afregning af dit veeddemal vil dit veeddemal blive baseret pa de fgrste
60 sekunder af runde 1.

o Du mister dit veeddemal, hvis kampen ikke slutter inden for de fgrste 60
sekunder af runde 1.

o |dommerens eller refereens haender:

o For afregning af dit veeddemal vil det blive bestemt af dommerens eller
refereeens (som relevant) beslutning, der erkleeres ved slutningen af en
kamp.

o Viannullerer dit veeddemal, hvis kampen ikke gar til en beslutning fra
dommerne eller referee (som relevant).

e Pointfradrag:

o For afregning af dit veeddemal vil dit veeddemal blive bestemt af den
officielle afggrelse fra en referee, at en bokser eller keemper (som
relevant) har faet fratrukket et point for regelbrud eller forseelse under
kampen.

o Hovis der ikke sker et sddant pointfradrag, mister du dit vaeddemal.
e Yderligere specialevents og specifikke/kundebestemte markeder:

o Tilbud, der ikke er inkluderet i de ovenstaende, vil have regler vedlagt eller
detaljeret i det relevante tilbud.

CRICKET

Generelle regler for cricket

e Hovis cricketkampen ender uafgjort, og vi ikke har tiloudt odds pa uafgjort, geelder
Regel om dadt lgb, hvis vi angiver det.

e Hovis cricketkampen, bortset fra hvis det er en testkamp, ender uafgjort og
bestemmes af yderligere spil, sésom ved hjeelp af en Super Over, vil vi afggre dit
vaeddemal pa resultatet ved afslutningen af det ekstra spil.
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e Hvis en bowler kaster en wide, taeller alle ekstra runs, der tages pa wide-kastet.
For eksempel: Hvis kastet gar efter 4 og scores som 5 wides, teeller kastet som 5 i
forhold til afregning af veeddemal i stedet for 1 kastet wide-kast.

Vaddemalstype og Regel:

e Head-to-Head

Batting:

Bowling:
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@)

Begge deltagere skal enten have stdet overfor en bold eller have veeret ved
Crease med et formal om at sla, mens en anden spiller fra samme hold
har staet overfor en bold.

Vi annullerer dit veeddemal, hvis en af deltagerne ikke fuldfarer deres slag
i innings.

Punkt 2 geelder ikke, hvis resultatet er blevet uigenkaldeligt afgjort far
deltagerens fuldfgrelse af innings. | sa fald afggres veeddemalet i

overensstemmelse med det relevante resultat, der er uigenkaldeligt
afgjort.

Regel om dgdt lgb geelder ved uafgjort.

Alle deltagere, der er genstand for veeddemalstilbuddet, skal kaste mindst
én bold, for at dit veeddemal er gyldigt.

Regel om dadt lgb geelder ved uafgjort.

e Hgjeste abningspartnerskab

@)

Begge holds fgrste og anden batsman skal have gennemfgrt det farste
innings-abningspartnerskab.

Punkt 1 geelder ikke, hvis resultatet er blevet uigenkaldeligt afgjort, og dit
veeddemal afggres i overensstemmelse med det relevante uigenkaldeligt
afgjorte resultat.

e Naeste geerde falder

o

Hvis en batsman er skadet og traekker sig pa grund af skaden, far
vaeddemalet er blevet uigenkaldeligt afgjort, annullerer vi dit veeddemal.
Hvis veeddemalet er blevet uigenkaldeligt afgjort far skaden, afgares
veeddemalet i overensstemmelse med det relevante resultat.

Hvis et hold giver en declaration, teelles det scorede antal stadig med i
afregningen af veeddemalet.



o Ditveeddemal er stadig gyldigt, hvis vejret stopper spillet, herunder darligt
lys.

o Punkt 3 geelder ikke, hvis der er yderligere spil i kampen. Hvis veeddemalet
ikke er uigenkaldeligt afgjort, annullerer vi det.

Farste over runs

o Eventuelle ekstra teeller med i afregningen af dit veeddemal.

o Ditveeddemal er gyldigt, hvis overen er gennemfgrt fuldt ud, medmindre
batting-holdet har ndet det antal runs i alt, der blev jagtet, far farste over
blev gennemfart.

Forste scoringsspil

o Skulle de fgrste run(s) scores fra en 'No ball,, vinder dit veeddemal, hvis du
har spillet pa 'Ekstra’,

Dismissal-metode

o Viannullerer dit veeddemal, hvis en batsman treekker sig pa grund af
skade, fagr den relevante dismissal finder sted, eller hvis der ikke er
yderligere dismissals.

o 'Enhver anden'dismissal teeller ikke, herunder, men ikke begreenset til,
hvis batsman rammer geerdet, handterer bolden, blokkerer feltet, eller
ikke er klar til at spille inden for tre minutter efter den forrige batsman er
ude.

Naeste batsman ude

o Foratditveeddemal skal geelde, skal begge batsmen veere i bat, nar det
relevante geerde tages.

o Viannullerer dit veeddemal, hvis en batsman traekker sig med skade, for
neeste geerde falder, eller der ikke tages flere geerder.

Nzeste over - Over/Under og Ulige/Lige
o Eventuelle ekstra teeller med i afgarelsen af dit veeddemal.

o Hvis overen ikke er fuldfart, annullerer vi dit veeddemal, medmindre
batting-holdet har ndet det antal runs i alt, der blev jagtet, far farste over
blev gennemfgart.

o Forveeddemal pa Over/Under geelder regler om uafgjort, med forbehold af
punkt 4.
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o Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa
uafgjort.

o Ulige/Lige
o Enbold skal kastes, for at dit veeddemal ikke bliver annulleret af os.
e Over/Under Batsman Runs | alt

o For at afggre dit vaeeddemal, skal den relevante innings eller serie vaere
afsluttet.

o Hvis vejret, herunder darligt lys, afslutter en batsmans innings, vil vi
annullere dit veeddemal, medmindre resultatet er uigenkaldeligt afgjort.

o Etresultat anses for at veere uigenkaldeligt afgjort, hvis en batsman har (i)
naet det antal runs, du har satset pa, at han/hun naede; (ii) batsman er
ude; eller (iii) den relevante innings er afsluttet.

o Hvis en batsman traekker sig pa grund af skade, vil hans runs i slutningen
af hans holds innings blive betragtet som det bindende resultat.

o Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 6.
o Kaplgb til X Runs

o Ditvaeddemalvil veere gyldigt, medmindre en af spillerne, som du har haft
mulighed for at placere et vaeddemal p4, ikke abner batting.

o Bedste batsman
o Viannullerer dit veeddemal pa enhver spiller, der ikke starter kampen.

o Dutaber dit veeddemal, hvis du vaelger en spiller, der ikke batter eller
fielder.

e Bedste bowler
o Viannullerer dit veeddemal pa enhver spiller, der ikke starter kampen.

o Dutaber ditvaeddemal, hvis du veelger en spiller, der ikke batter eller
fielder.

o Geaerde 1. over
o Den farste over skal fuldfares helt, for at vi ikke annullerer dit veeddemal.

o Punkt 1 geelder ikke, hvis der tages et gaerde i fgrste over.
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Firerei alt:

o Veeddemalet annulleres, hvis antallet af planlagte overe er reduceret i
forhold til det oprindeligt planlagte antal overe.

o Veeddemalet geelder, hvis reduceringen af overe er minimal:

»= (i) For en Twenty20-kamp, hvis innings for hvert hold reduceres
med to eller feerre overe sammenlignet med de planlagte overe.

= (ii) For enhver anden Limited Overs-kamp (ikke en Twenty20), hvis
innings for hvert hold reduceres med fire eller feerre overe
sammenlignet med de planlagte overe.

o Veeddemalet er gyldigt, hvis resultatet bliver uigenkaldeligt afgjort far
reducering af overe, og vaeddemalet afgares baseret pa det uigenkaldeligt
afgjorte resultat.

Seksereii alt:

o Veeddemalet annulleres, hvis antallet af planlagte overe er reduceret i
forhold til det oprindeligt planlagte antal overe.

o Veeddemalet geelder, hvis reduceringen af overe er minimal:

* (i) For en Twenty20-kamp, hvis innings for hvert hold reduceres
med to eller feerre overe sammenlignet med de planlagte overe.

= (ii) For enhver anden Limited Overs-kamp (ikke en Twenty20), hvis
innings for hvert hold reduceres med fire eller faerre overe
sammenlignet med de planlagte overe.

o Veeddemalet er gyldigt, hvis resultatet bliver uigenkaldeligt afgjort far
reducering af overe, og veeddemalet afggres baseret pa det uigenkaldeligt
afgjorte resultat.

Run outs i alt:

o Veeddemalet annulleres, hvis antallet af planlagte overe er reduceret i
forhold til det oprindeligt planlagte antal overe.

o Veeddemalet geelder, hvis reduceringen af overe er minimal:

= (i) For en Twenty20-kamp, hvis innings for hvert hold reduceres
med to eller feerre overe sammenlignet med de planlagte overe.

= (ii) For enhver anden Limited Overs-kamp (ikke en Twenty20), hvis
innings for hvert hold reduceres med fire eller faerre overe
sammenlignet med de planlagte overe.



o Veeddemalet er gyldigt, hvis resultatet bliver uigenkaldeligt afgjort far
reducering af overe, og vaeddemalet afgares baseret pa det uigenkaldeligt
afgjorte resultat.

e Widesialt:

o Veeddemalet annulleres, hvis antallet af planlagte overe er reduceret i
forhold til det oprindeligt planlagte antal overe.

o Veeddemalet geelder, hvis reduceringen af overe er minimal:

»= (i) For en Twenty20-kamp, hvis innings for hvert hold reduceres
med to eller faerre overe sammenlignet med de planlagte overe.

= (ii) For enhver anden Limited Overs-kamp (ikke en Twenty20), hvis
innings for hvert hold reduceres med fire eller faerre overe
sammenlignet med de planlagte overe.

o Veeddemalet er gyldigt, hvis resultatet bliver uigenkaldeligt afgjort far
reducering af overe, og veeddemalet afggres baseret pa det uigenkaldeligt
afgjorte resultat.

« Testkampe/First Class-kampe (inklusive national cricket, f.eks. Sheffield
Shield)

o ltilfeelde af en konflikt med de generelle regler for cricket, geelder disse
regler.

o Veeddemalet annulleres, hvis den relevante styrende forening, organ eller
organisation meddeler, at kampen er afbrudt.

o Hvisresultatet allerede er uigenkaldeligt afgjort far afbrydelsen, afggres
vaeddemalet baseret pa dette.

Veeddemalstyper og Regler:
e Century scoreti kampen:

o Annulleres, hvis ikke 200 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet
er uigenkaldeligt afgjort for dette.

e Century scoret i enhver fgrste innings i en kamp:
o Annulleres, hvis den farste innings ikke er gennemfgrt (inkl. afbrydelser).

o Hvis resultatet er uigenkaldeligt afgjort for afslutning, afggres
vaeddemalet baseret pa dette.
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Century scoret i enhver anden innings i en kamp:

o Annulleres, hvis ikke 50 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet er
uigenkaldeligt afgjort for dette.

Double Century scoret i kampen:

o Annulleres, hvis ikke 200 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet
er uigenkaldeligt afgjort far dette.

Double Century scoret i enhver fgrste innings:
o Annulleres, hvis den farste innings ikke er gennemfgrt (inkl. afbrydelser).

o Hvis resultatet er uigenkaldeligt afgjort for afslutning, afgares
veeddemalet baseret pa dette.

Double Century scoret i enhver anden innings i en kamp:

o Annulleres, hvis ikke 50 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet er
uigenkaldeligt afgjort for dette.

Dobbeltchance:

o Annulleres, hvis kampen ender uafgjort eller star lige.
Pengene tilbage ved uafgjort:

o Hvis kampen ender uafgjort, annulleres veeddemalet.
Fifty scoreti en kamp:

o Annulleres, hvis ikke 200 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet
er uigenkaldeligt afgjort for dette.

Fifty scoret i enhver fgrste innings:
o Annulleres, hvis den farste innings ikke er gennemfgrt (inkl. afbrydelser).

o Hvis resultatet er uigenkaldeligt afgjort for afslutning, afgares
vaeddemalet baseret pa dette.

Fifty scoret i enhver anden innings i en kamp:

o Annulleres, hvis ikke 50 overe er kastet i kampen, medmindre resultatet er
uigenkaldeligt afgjort for dette.

Hgjeste abningspartnerskab:
o Geelder kun for abningspartnerskabet i den relevante farste innings.

Fgrste innings century:
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o Annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i den relevante farste
innings.

o Punkt 1 geelder ikke, hvis den farste innings er gennemfart (inkl.
declaration).

Forste innings Foring:

o Veeddemalet er gyldigt, hvis begge hold er bowled out eller har givet
declaration.

o Afbrydelse af kampen betyder, at det relevante hold ikke har afsluttet sine
innings.

Kampresultat ved uafgjort:

o Hvis begge hold har gennemfgart deres innings to gange og registreret
samme antal runs, afggres veeddemalet som:

= (i) Hvis du satsede pa et vinderhold: Regel om dgdt lgb geelder.
= (ii) Hvis uafgjort veeddes: Du taber veeddemalet.
Flest point:

o Afgares baseret pa, hvilket hold der er tildelt flest point af den relevante
styrende organisation.

Innings runs:
o Annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i den relevante innings.

o Veeddemalet afggres baseret pa runs scoret ved declaration, hvis en
declaration gives.

Session runs:
o Annulleres, hvis ikke mindst 20 overe er kastet i den relevante session.
Testkamp Finish:

o Hvis kampen ender uafgjort, afggres veeddemalet baseret pa resultatet pa
dag 5, session 3.

Bedste batsman i en innings:
o Annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i den relevante innings.
o Geelderikke, hvis innings er afsluttet fgr de 50 overe (inkl. declaration).

Bedste bowler i en innings:



o Kan annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i den relevante innings.

o Geelderikke, hvis innings er afsluttet fgr de 50 overe (inkl. declaration).
e Bedste batsmanien kamp:

o Annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i hele kampen.

o Geelderikke, hvis innings er afsluttet fgr de 50 overe (inkl. declaration).
e Bedste bowlerien kamp:

o Annulleres, hvis ikke mindst 50 overe er kastet i hele kampen.

o Geelderikke, hvis innings er afsluttet fgr de 50 overe (inkl. declaration).
e Serie- og turneringsveeddemal

o Hvis der er en konflikt med de generelle regler for cricket, geelder disse
regler.

o Hvis enturnering eller serie ikke gennemfares og vinderen afggres af den
relevante styrende organisation, afgagres veeddemalet i
overensstemmelse med den beslutning.

o Regel om dgdt lgb kan geelde ved veeddemal pa Head-to-Head, Bedste
batsman, Bedste bowler, Flest firere og Flest seksere.

o Veeddemalet annulleres, hvis den relevante organisation ikke erkleerer en
vinder.

Placering af veeddemal pa turneringsveeddemal inkluderer finalen,
medmindre andet er angivet.

@)

Vaeddemalstyper og Regler:
¢ lkke uafgjort:

o Annulleres, hvis vi ikke tilbyder odds pa en serievinder, og serien ender
uafgjort.

e Seriens korrekt score:

o Annulleres, hvis antallet af kampe i serien eendres, og det ikke afspejler
det oprindeligt angivne antal.

e Bedste runscorer serie/turnering:

o Regelom dgdt lgb geelder ved uafgjort mellem spillere.
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o Veeddemalet tabes, hvis den spiller, du satser pa, ikke deltager i
serien/turneringen.

o Annulleres, hvis mindst én kamp ikke er gennemfort i serien/turneringen.
e Bedste wicket taker i serie/turnering:
o Regel om dgdt lgb geelder ved uafgjort mellem spillere.

o Veeddemalet tabes, hvis den spiller, du satser p4, ikke deltager i
serien/turneringen.

o Annulleres, hvis mindst én kamp ikke er gennemfort i serien/turneringen.

CYKLING OG CYKELCROSS

e Vaeddemal afgares pa grundlag af den relevante rytters eller holds (alt efter
omstaendighederne) bedste slutplacering ved slutningen af etape eller
begivenhed.

e Vaeddemalet afggres baseret pa placeringen leveret af relevant
organ/organisation ved podiepraesentationen.

e Foretape-veeddemal:
o Etapen skal veere fuldfgrti sin helhed for, at veeddemalet er gyldigt.

o Hvis etapen annulleres eller afbrydes, annulleres veeddemalene pa den
etape.

e Hvis veeddemalet afhaenger af fuldfgrelse af begivenhed, annulleres
veeddemalet, hvis:

o Detfulde antal etaper ikke er afsluttet.

o Etaperfjernes fra beregningen af resultatet af relevant
organ/forening/organisation.

o Undtagelse: Veeddemal annulleres ikke, hvis resultatet er uigenkaldeligt
afgjort eller hvis op til 25 % af etaperne er fjernet (ekskl. prolog).

e Huvis etape eller begivenhed ikke afholdes i samme kalenderar, kan veeddemalet
annulleres, medmindre det relevante organ flytter begivenheden til naeste
kalenderar.

e AEndring af etape rute:
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o Hvis etaperuten aendres, annulleres praestationsvaegning ikke.

o Undtagelse: Hvis en bjergetape e&ndres til en lavtliggende etape eller
enkeltstart, annulleres vaeddemalet.

DART
e Annullering af veeddemal:

o Hvis den relevante kamp ikke spilles inden for den relevante turnering,
annulleres dit veeddemal.

o Foralle veeddemal, der ikke er beskrevet nedenfor:
= Minst ét seet skal fuldfares, for at vaeddemalet er gyldigt.

= Undtagelse: Vaeddemalet afgjares baseret pa det relevante
resultat, hvis det er blevet uigenkaldeligt afgjort fgr kampens
afbrydelse.

Vaeddemalstyper og Regler:
o Korrekt score (f.eks. farste spiller, der stoder tre sorte i huli traek):

o Denrelevante del af kampen, du satser p4, skal veere fuldfert for, at
veeddemalet geelder.

¢ Handicap:

o Veeddemalets gyldighed afhaenger af, at alle planlagte saeti kampen
gennemfgres.

o Undtagelse: Hvis resultatet er uigenkaldeligt afgjort far afbrydelsen,
afgares veeddemalet baseret pa det relevante, uigenkaldeligt afgarelse.

¢ Kamp:
o Mindst ét leg skal fuldfares, for at veeddemalet geelder.

o Spilleren, der gar videre til naeste runde eller vinder turneringen, betragtes
som vinderen af veeddemalet.

« Ulige/Lige:

o Denrelevante del af kampen, du satser pa, skal veere fuldfgrt for, at
veeddemalet geelder.

e Over/Under:
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o Hvis resultatet er uigenkaldeligt afgjort for afbrydelsen, afgares
veeddemalet baseret pa det relevante resultat, der blev uigenkaldeligt
afgjort.

o Hvis en spiller diskvalificeres eller traekker sig fra kampen i lgbet af leg
eller seet:

= Huvis der ikke er etableret en vinder, annulleres veeddemalet, da leg
eller seet ikke blev fuldfart.

o Regler om uafgjort:

= Regler om uafgjort geelder, med forbehold af de specifikke
undtagelser.

= Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du kan satse pa uafgjort.

FODBOLD (Bet Builder)

Bet Builder:
e Ordinar spilletid:

o Alle veeddemal geelder for ordinzer spilletid, inklusive tilleegstid, og
inkluderer ikke forleenget spilletid og straffesparkskonkurrence,
medmindre andet angives.

o Huvis styrende organ bestemmer en anden kampvarighed for start, geelder
den for dit veeddemal.

« Officielle resultater:

o Alle veeddemal afgjares baseret pa officielle resultater fra den relevante
liga eller organisation.

o Ved fejl, inkl. prisfastseettelse, forbeholder vi os retten til at annullere
vaeddemal.

e Kampudsaettelse:

o Alle veeddemal annulleres, hvis kampen ikke spilles inden for 48 timer af
oprindeligt starttidspunkt.

e Individuelle valg:
o Hvis en spiller ikke deltager i kampen, annulleres hele vaeddemalet.
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Straffespark:

o

Kort:

Et straffespark betragtes ikke som et frispark.

Hvis et straffespark tages om, anvendes resultatet fra det omtagne
straffespark.

Kort givet far kampen, i halvlegen, efter kampen og i forleenget spilletid
teeller ikke.

Kun kort til spillere pa banen teeller (ikke baenken eller treenerstab).

Vaddemalstyper og Regler:

1.
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Hvor mange kortpoint vil der blive genereret i kampen:

@)

o

Radt kort = 25 point

Gult kort =10 point

2 gule kort + rgdt kort = 35 point

Kort far kamp, i halvlegen, efter kamp og i forleenget spilletid teeller ikke.

Kun kort til spillere pa banen teeller.

Hvor mange hjgrnespark til hold i kampen:

o

o

Kun hjgrnespark, der er taget, teeller.

Hvis et hjgrnespark tages om, teeller det kun én gang.

Hvor mange mal bliver der scoret i kampen:

o

Veeddemalet afgares baseret pa antallet af mali ordinaer spilletid (inkl.
evt. tillaegstid, ekskl. forleenget spilletid og straffesparkskonkurrence).

Hvor mange malvil en spiller score i kampen:

@)

Selvmal teeller ikke med.

Hvor mange kortpoint vil et hold generere i kampen:

o

Radt kort = 25 point
Gult kort =10 point
2 gule kort + rgdt kort = 35 point

Kun kort til spillere pa banen teeller.



6. Hvor mange hjgrnespark til et hold i kampen:

o Kun hjgrnespark, der er taget, teeller.

o Hvis et hjgrnespark tages om, teeller det kun én gang.
7. Hvor mange malvil et hold score i kampen:

o Veeddemalet afgares baseret pa antallet af mal et specifikt hold scorer i
ordineer spilletid (inkl. evt. tilleegstid, ekskl. forleenget spilletid og
straffesparkskonkurrence).

8. Hvor mange malvil en bestemt spiller pa et hold score i kampen:
o Selvmalteeller ikke med.

9. Hvordan vil en bestemt spiller score for hans eget hold:
o Selvmalteeller ikke.

o Straffespark: Spilleren scorer pa et straffespark for sit hold (et frispark er
ikke et straffespark).

o Udenfor straffesparksfeltet: Spilleren scorer uden for
straffesparksomradet.

o Frispark: Spilleren scorer direkte pa frisparket efter farste boldbergring (et
straffespark er ikke et frispark).

o Hovedstad: Spilleren scorer via hovedet eller skulderen, med eller uden
vilje.
o Afledning: Hvis skuddet afledes af en anden spiller, bestemmes scoreren
af Opta Sport.
10. Scorer begge hold i kampen?

o Foratvinde dit veeddemal skal du forudsige, om begge hold scorer i
ordineer spilletid (inkl. evt. tilleegstid, ekskl. forleenget spilletid og
straffesparkskonkurrence).

11. Hvad bliver kampens resultat?

o Veeddemalet afggres baseret pa den endelige score i ordineer spilletid
(inkl. evt. tilleegstid).

12. Mal - Over/Under:

o For atvinde dit veeddemal skal du forudsige, om malene er over eller
under et angivet tal.



13. Hvilken spiller scorer farste/sidste mal i kampen:
o Selvmalteeller ikke.

o Huvis spilleren ikke starter eller ikke bliver indskiftet far farste/sidste mal,
annulleres veeddemalet.

14. Vil en spiller fa et gult kort eller blive udvist i kampen?
o Kort givet far, efter kamp eller i halvlegen teeller ikke.
o Kun kort givet til spillere pa banen teeller.

o Udvisning geelder for spillere pa banen, uanset om det er direkte radt kort
eller to gule kort.

15. Udvisning - vil spilleren fa et radt kort?

o Kun kort givet til spillere pa banen teeller, hvad enten det er direkte radt
kort eller resultat af to gule kort.

FODBOLDVADDEMAL (IKKE BET BUILDER)

1. Spilletid og Officielle Resultater

o Alle veeddemal geelder for ordinzer spilletid, inklusive tilleegstid, men
ekskluderer forlaenget spilletid og straffesparkskonkurrence.

o Hvis den relevante styrende forening aendrer kampens varighed, geelder
denne eendring for dit veeddemal.

o Veeddemal afgares baseret pa officielle resultater leveret af den relevante
styrende forening eller organisation.

2. Specifikke Vaeddemalstyper

o Hvis du satser pa, at et hold vinder et antal trofaeer i samme saeson (f.eks.
liga, FA Cup, Champions League), teeller kun preestationer i den nationale
liga og de relevante internationale turneringer. Andre trofeeer (f.eks. UEFA
Super Cup eller World Club Cup) teeller ikke.

o Selvmal teller aldri med i veeddemal, medmindre andet er angivet.

o Forveeddemal pa gule og rade kort geelder det, at kun kort givet til
spillere pa banen tzeller.
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o Veeddemal pa spillere, der ikke starter eller ikke bliver indskiftet,
annulleres.

3. Samlede Turneringstotaler

o Afgarelse baseres pa de relevante officielle statistikker udgivet af den
relevante forening.

o Medmindre andet er angivet, inkluderer veeddemalet tilleegstid og
forleenget spilletid, men ikke straffesparkskonkurrence.

4. Kortpoint
o Radt kort =25 point
o Gultkort=10 point
o Hovis en spiller far to gule kort og derefter et radt kort, vil det give 35 point.
o Deterkun de kort, der gives til spillere pa banen, der teeller.
5. Head-to-Head

o Etveeddemal pa en spiller eller deltager i en kamp geelder kun, hvis de
deltager pa banen i den relevante kamp.

o Dgadt lgb anvendes, hvis der er uafgjort.
6. Rammer Treevaerket

o Hovis et skud rammer stolpen eller overliggeren, og et mal bliver scoret
umiddelbart efter, tabes vaeeddemalet.

7. Forste og Sidste Malscorer

o Veeddemalet om den farste eller sidste malscorer geelder kun, hvis
spilleren starter eller bliver indskiftet fgr den forste eller sidste
malscorer.

o Selvmaltaeller ikke med.
8. Kampens Bedste Spiller

o Huvis spilleren, som du har satset p3, ikke starter eller ikke bliver skiftet
ind, annulleres veeddemalet.

9. Matchcast

o Et matchcast-veeddemal giver dig mulighed for at kombinere veeddemal
pa farste og sidste malscoreri én kamp.



o Huvis spilleren ikke starter eller ikke bliver indskiftet fgr de relevante
malscorer, annulleres vaeddemalet.

10. Naeste Assist

o Veeddemalet om naeste assist annulleres, hvis spilleren, du har satset p3a,
ikke starter eller ikke bliver skiftet ind far malet.

o Tillaegstid gaelder, men forleenget spilletid og straffesparkskonkurrence
er ekskluderet.

11. Naeste Malscorer og Naeste Spiller med Kort

o Hvis den spiller, du har satset pa, ikke starter eller ikke bliver skiftet ind
inden den relevante begivenhed, annulleres vaeddemalet.

o Tilleegstid geelder, men ikke forlaenget spilletid og
straffesparkskonkurrence.

12. Over/Under Vaeddemal

o Etveeddemal pa spillernes praestationer er gyldigt, sa leenge de starter
eller bliver indskiftet i den relevante kamp.

o Regler om uafgjort geelder, med undtagelse af veeddemal pa uafgjort som
resultat.

13. Scorecast

o Etscorecast-vaeddemal kombinerer farste og sidste malscorerién
kamp.

o Hvis spilleren ikke starter eller ikke bliver indskiftet, annulleres hele
veeddemalet.

14. Hvor Scorer en Spiller Fra
o Veeddemalet afggres baseret pa, hvor skuddet blev ramt af spilleren.
o Afledte malteeller ikke.

Disse regler sikrer, at veeddemal bliver afgjort pa en retfeerdig og konsekvent made,
baseret pa officielle data og spillernes faktiske deltagelse i kampen.
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FOOTBALLRULES FOR eFOOTBALL (eSPORTS FIFA)

1. Generelle Regler

e Vaeddemal pa eFodbold er underlagt de overordnede veeddemalsregler pa
siden.

e Kampure og maltavler er kun til visningsformal og reflekterer ikke ngdvendigvis
den preecise kampstatus.

e Holdnavne vises i formatet:

o Eksempel: Bayern Miinchen (Mosquito), hvor Bayern Mtinchen er holdet
og Mosquito er spilleren, der kontrollerer holdet.

2. Udskudte Kampe

e Hvis en kamp bliver forsinket eller udskudt til et senere tidspunkt/dato, vil alle
vaeddemal forblive gyldige og geelde for den nye tid.

e Hvis en kamp aflyses, annulleres alle veeddemal for den pageeldende
begivenhed.

3. Afbrudte Kampe

e Hvis en kamp bliver afbrudt, vil afggrelsen afhaenge af, hvad der forarsagede
afbrydelsen:

o lkke-‘Rage-quit’ afbrydelse:

= Veeddemal placeret fgr kampen afgares baseret pa resultaterne af
den forste fuldt gennemforte kamp.

= Hvis kampen ikke bliver genoptaget efter afbrydelsen, vil
veeddemal med gevinst blive afggret, og andre markeder
annulleres.

o Rage-quit:

= Huvis en spiller afbryder kampen med vilje (rage quit), vil kampen
blive afgjort til fordel for det hold, der farte pa tidspunktet for
afbrydelsen.

= Alle live veeddemal og vaeeddemal pa kampen bliver afgjort baseret
pa stillingen pa tidspunktet for rage quit.

= Standardstillingen (3-0) anvendes ikke til afggrelse.

4. FIFA 'Rage-quit'-regel
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+ Ved klart bevis for rage quit, vil kampen blive afgjort til fordel for det ledende
hold pa tidspunktet for afbrydelsen.

e Alle veeddemal relateret til kampens resultat, live veeddemal, og kvalifikation
afggres efter stillingen pa tidspunktet for rage quit.

e Andre markeder med gevinst vil ogsa blive afgjort som normalt, mens andre
markeder annulleres.

5. eSports FIFA-Turneringer (8/10/12 Minutter)
a. Resultat ved Fuldtid

e Vaeddemal pa fuldtid (herunder 1. halvleg) afgares pa kampens resultat i
normaltid (det aftalte antal minutter).

o Tilleegstid inkluderes, men forlaenget spilletid og straffesparkskonkurrence
teeller ikke med, medmindre vaeddemalet er sat pa et specifikt marked for
forleenget spilletid.

b. Afgarelse pa Forudsigelser

¢ Hvis en kamp har en kortere spilleperiode (f.eks. 8 eller 12 minutter) som aftalt i
konkurrencens regler, afggres vaeeddemalet ved afslutningen af den aftalte
spilleperiode.

o Afggrelser baseres irealtid pa feed fra tjenesteudbydere.
6. Mali Alt (Over/Under)

e Veddemal om over/under mal afgares pa antallet af mal scoret i normaltid,
som inkluderer eventuel tillaegstid men ekskluderer forlaenget spilletid.

e Hvis markedet er under/over 2,5 mal:
o Under betyder 0, 1 eller 2 mal.
o Over betyder 3 mal eller flere.
7. Naeste Mal (Tal)

e Vaeddemal pa naeste mal afgares pa hvilket hold der scorer det naeste mali
kampen.

o Afggrelser sker i normaltid, og tillaegstid taeller med, men forlaenget spilletid
teeller ikke.

e Hvis du satser pa f.eks. "Naeste mal (4)", geelder det for hvilket hold, der scorer
det 4. mali kampen.

8. Generelle Afgarelser
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GOLF

Alle veeddemal bliver afgjort i realtid baseret pa feed fra tjenesteudbydere.

Tilleegstid inkluderes, men forlaenget spilletid og straffesparkskonkurrence
teelles ikke, medmindre det er angivet i vaeddemalet.

Generelle Regler

Dit vaeddemal forbliver gyldigt, sa laenge den relevante runde eller turnering
spilles inden for det samme kalenderar, medmindre andre ordninger er indfart af
den relevante styrende forening eller organ.

Hvis en turnering har en playoff, som er fastlagt af den styrende forening, vil
resultatet af playoffen bruges til at afgare dit vaeddemal.

Du vil tabe dit veeddemal, hvis du satser pa en golfspiller, der:
o (i) starter en turnering, men derefter traekker sig frivilligt, eller

o (ii) bliver diskvalificeret fra turneringen.
Bemeerk: Hvis vaeeddemalet er uigenkaldeligt afgjort far (i) eller (ii), afgares
veeddemalet efter det relevante resultat.

"Maends Major Golf Championships" eller "Majors" refererer til de turneringer
tildelt denne betegnelse af PGA i den pagaeldende saeson, uanset eendringer i
sted, dato eller andre faktorer.

Uigenkaldeligt afgjorte veeddemal betragtes som gyldige, selvom der ikke
spilles 36 huller eller den styrende forening ikke har udstedt et officielt resultat.

Vaeddemalstyper og Regler

Head-to-Head
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Alle golfspillere, du har spillet pa, skal starte i den relevante turnering eller runde,
for at veeddemalet er gyldigt.

Hvis du satser pa to golfspillere, og de slutter pa samme position, og der ikke er
mulighed for uafgjort, refunderes vaeddemalet.

Hvis du satser pa tre golfspillere, og to eller flere slutter pa samme position,
geelder reglen om dadt lgb.

Afgorelse af Head-to-Head:

o Hvis en golfspiller ikke klarer fgrste "cut", vinder den anden spiller.



o Hvis begge spillere ikke klarer fgrste "cut", vinder den med lavest score.

o Hvis begge spillere har samme score efter farste "cut"”, annulleres
veeddemalet.

o Hvis en spiller bliver diskvalificeret efter fgrste "cut", betragtes den
spiller stadig som vinder over den, der ikke har klaret fgrste "cut".

Klarer Cut

e Foratditveeddemal er gyldigt, skal den relevante organisation erklaere det
officielle fgrste "cut" i turneringen.

e Huvis en golfspiller traekker sig eller bliver diskvalificeret for farste "cut", vil de
blive betragtet som ikke at have klaret cuttet.

e Huvis spilleren treekker sig eller bliver diskvalificeret efter forste "cut", sendres
afgorelsen ikke.

Klarer Ikke Cuttet

e Ditveeddemal afgares baseret pa om spilleren har klaret ferste "cut" i
turneringen.

e Huvis spilleren traekker sig eller bliver diskvalificeret fgr fgrste "cut”, vil de blive
betragtet som ikke at have klaret cuttet.

e Huvis fgrste "cut" er allerede foretaget, og spilleren derefter treekker sig eller bliver
diskvalificeret, pavirkes veeddemalet ikke.

Order of Merit

o Ditveeddemal afgares baseret pa den samlede vinder efter den sidste relevante
turnering.

e /Zndringer eller diskvalifikationer efter afslutning af sidste turnering pavirker ikke
afgarelsen af vaeeddemalet.

Vinderspil - Bedste Nationalitet, Gruppevaeddemal osv.

e Hvis du satser pa et begraenset antal golfspillere, der ikke starter turneringen,
geelder regel 4 (ikke hesteveeddelob eller greyhounds).

e Regel om dgdt lgb geelder ved uafgjort.

o Denneregel gelder ikke, hvis der er afholdt en playoff for at bestemme
resultatet.

Placering
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e Hvis du har satse pa en golfspiller, der ikke konkurrerer i turneringen, annulleres
vaeddemalet, hvis du har sat vaeddemalet efter kl. 00:00 CET mandag i den uge,
hvor turneringen begynder.

Turneringspraestation

e Forveeddemal som vinder af turnering, placering i turnering, bedste
nationalitet i turneringen, skal 36 huller vaere afsluttet og officielt resultat
erkleeres af den relevante organisation.

Vinder - Vinder af Konkurrence / Bedste Nationalitet

e Vaeddemal pa vinder af konkurrencen eller bedste nationalitet annulleres, hvis
du har satse péa en golfspiller, der ikke konkurrerer, efter kl. 00:00 CET mandag i
den uge, hvor turneringen starter.

HANDBOLD

Generelle Regler

e Medmindre andet er angivet, afggres dit vaeddemal pa spillerrelaterede tilbud
ved resultatet ved slutningen af anden halvleg af ordinaer spilletid. Ekstra tid
eller straffekastkonkurrence tages ikke med i betragtning for afggrelsen af dit
veeddemal.

o Afgarelsen af dit veeddemal vil blive baseret pa de officielle statistikker, der
offentliggares af den relevante styrende forening, organ eller organisation.

Vaeddemalstyper og Regler
Head-to-Head

e Hvis du placerer et vaeddemal pa en eller flere deltageres preestationeri en
relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere gyldigt, sa laenge alle de
deltagere, du har mulighed for at spille pa, deltager i den relevante kamp eller
konkurrence.

e Regel om dadt leb gaelder, hvis der er uafgjort.
Over/Under

e Hvis du placerer et vaeddemal pa en eller flere deltageres preestationeri en
relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere gyldigt, sa laenge alle
deltagerne deltager i den relevante kamp eller konkurrence.

o Regler om uafgjort geelder, med forbehold af reglerne i punkt 3 nedenfor.
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Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Aggregerede Turneringstotaler

Medmindre andet er angivet, vil de samlede antal i sddanne veeddemal
inkludere ekstra tid, men ikke nogen straffekastkonkurrence.

ISHOCKEY

Generelle Regler

Medmindre andet er angivet, vil spillerrelaterede veeddemal, som ikke er total-
vaeddemal, blive afgjort pa resultatet i slutningen af tredje periode. Overtid og
straffeslagskonkurrencer tages ikke med i afggrelsen af dit vaeddemal.

Veeddemal, der vedrgrer Spiller i alt eller Hold i alt, vil blive afgjort baseret pa de
statistikker, der offentligggres af den relevante styrende forening, organ eller
organisation. Medmindre andet er angivet, vil veeddemal inkludere overtid, men
ikke straffeslagskonkurrencer.

Vaddemalstyper og Regler

Head-to-Head

Hvis du placerer et veeddemal pa en eller flere deltageres praestationerien
relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere gyldigt, sa laenge alle
deltagerne, du har mulighed for at spille pa, deltager i den relevante kamp eller
konkurrence.

Regel om dadt leb geelder ved uafgjort.

Over/Under
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Hvis du placerer et veeddemal pa en eller flere deltageres preestationer i en
relevant kamp eller konkurrence, vil veeddemalet veere gyldigt, sa laenge alle
deltagerne deltageri den relevante kamp eller konkurrence.

Regler om uafgjort gaelder, med forbehold af reglerne i punkt 3 nedenfor.
Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Hvis veeddemalet drejer sig om det samlede antal mal scoret i en kamp, som
inkluderer mal scoret i overtid eller straffeslagskonkurrence, vil mal scoret i
disse sekvenser kun teelle som ét mal pr. hold.



o Eksempel: Hvis et hold scorer 2 mali overtid og derefter scorer 2 mali
straffeslagskonkurrencen, vil vi vurdere, at holdet har scoret ét mal i
overtid og ét mal i straffeslagskonkurrencen.

Aggregerede Turneringstotaler

e« Medmindre andet er angivet, vil veeddemal pa aggregerede turneringstotaler
inkludere overtid, men ikke straffeslagskonkurrencer.

MOTORSPORT

Generelle Regler
Disse regler geelder for motorlgb sdsom:
e A1GP
e CART
o Banekarsel
¢ Deutsche Tourenwagen Masters
e Endurance Motor Racing
e Formel1
e IndyCar
e Motorcykelkgrsel
e NASCAR
¢ Rally
e Rally-cross
e Superbike
e Touring-biler

Bemeerk: Disse regler geelder ikke for speedway. Se de relevante regler for speedway-
tilbud separat.

Medmindre andet er angivet, afggres dit veeddemali henhold til klassificeringen og
live-timingen udsendt pa TV pa tidspunktet for podiepreesentationen eller ved
slutningen af den relevante session, lgb eller begivenhed. Hvis de relevante oplysninger
mangler eller er ufuldstaendige, vil de officielle oplysninger fra den relevante styrende
forening eller organisation veere bindende.
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Specifikke Regler

o Tidsstraf: Hvis der palaegges en tidsstraf under kvalifikationen, geelder denne for
dit veeddemal, mens eventuelle grid-oprykninger eller nedrykninger ikke vil
pavirke dit veeddemal.

e Holdeendringer: Hvis du satser pa et hold, vil dit veeddemal stadig geelde,
selvom der sker eendringer i deltagerne pa holdet.

o Forsinket start / pitlane: Hvis en karer eller rytter starter fra pitlane eller far en
forsinket start, anses de stadig for at have deltaget i lgbet.

o Reduktion af lgb: Hvis et lab reduceres pa grund af vejr eller andre faktorer, men
stadig er officielt, vil veeddemalet geelde.

e Saesonens afslutning: Veeddemal pa vindere baseres péa den officielle
klassifikation efter seesonens sidste lgb, og afgarelser truffet af den relevante
organisation i lgbet af seesonen vil blive anerkendt.

e Genstart af leb: Hvis et lgb genstartes, afggres vaeddemalet pa resultatet efter
genstarten, medmindre resultatet kunne bestemmes fgr genstarten.

Vaeddemalstyper og Regler
Farste bil til at traekke sig

o Ditveeddemal afggres baseret pa den omgang, hvor bilen anses for at have
trukket sig. Dgd-lgbs-regel geelder ved uafgjort, hvis flere biler traekker sig i
samme omgang.

Forste karer til at traekke sig

o Ditveeddemal afggres pa den omgang, hvor kareren anses for at have trukket sig
fra labet. Dagd-lgbs-regel geelder ved uafgjort, hvis flere karere traekker sig i
samme omgang.

Head-to-Head

e Hvis duvaedder pa flere deltageres praestationer i et lab, vil veeddemalet veere
gyldigt, sa leenge alle deltagere starter lgbet, uanset om de far en officiel tid.

e Huvis deltagerne ikke afslutter lgbet, afggres veeddemalet baseret pa, hvem der
har gennemfgrt flest omgange. Hvis de gennemfgrer samme antal omgange,
annulleres vaeddemalet (gaelder ikke for rally).
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Vinderspil

e Ditveeddemal pa en deltager, der ikke deltager i den relevante session eller
begivenhed, vil ikke blive refunderet.

Placering
e Hvis en deltager ikke deltager, refunderes vaeeddemalet ikke.
Leb til gennemfgrelse

o Vaeddemalet afggres i henhold til de officielle regler fra den relevante styrende
forening eller organisation.

Vigtige Bestemmelser

o Safety Car: Vaeeddemal relateret til safety car efter labets start tager ikke hajde
for tilfeelde, hvor lgbet starter bag safety car.

o Udmeldinger for start: Udtreedelser far lgbets officielle start, herunder under
opvarmningsomgang, tages ikke med i veeddemal.

Tidsplanaendringer: Hvis et lab eller en begivenhed andrer dato, placering eller bane,
geelder dit veeddemal stadig, sa leenge begivenheden afholdes i samme szeson. Hvis
lgbet eller begivenheden ikke afholdes indenfor en uge efter den oprindelige dato,
annulleres vaeddemalet.

NETBALL

Generelle Regler

For at et veeddemal skal vaere geeldende, skal den relevante kamp veere fuldfgrt. Hvis
udfaldet af kampen er blevet afgjort med sikkerhed og endelighed far afbrydelsen af den
relevante kamp, vil veeddemalet blive afgjort i overensstemmelse med det resultat, der
allerede er fastlagt.

Overtid:
Medmindre andet er angivet, vil enhver overtid, der spilles i en kamp, teelle med i
afgarelsen af dit veeddemal. Dette geelder for standard kampe.

Specifikke Vaeddemalstyper
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Margin-veeddemal og Halvleg/Fuldtid:

Disse veeddemal afgares i henhold til resultatet efter slutningen af 60 minutters
spil. Overtid teeller ikke med i afggrelsen for disse veeddemal, undtagen i
eliminationskampe.

| eliminationskampe vil overtid teelle, og hvis kampen stadig er uafgjort efter 14
minutters overtid, vil det farste hold, der farer med to point, blive afggret som
vinder.

Uafgjort-regel:
Der galder regler om uafgjort for margin-vaeeddemal, medmindre du har
mulighed for at satse pa uafgjort.

Spillerpreestationer:
Dit veeddemal pa spillerpreestationer gaelder kun, hvis alle de spillere, du har
mulighed for at veedde pa, deltager i den relevante turnering eller kamp.

PESAPALLO
Generelle regler

Vi afger dit veeddemal pa det geeldende resultat, efter de fire planlagte innings er
blevet gennemfgrt. Eventuelt yderligere spili en kamp, for eksempeli forlaengede
perioder/supervuoropari, vil ikke blive taget i betragtning med hensyn til
afgarelse af veddemal, medmindre vi angiver andet.

GREYHOUND

Generelle Regler
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1.

3.

Afgorelse af veeddemal:

Alle individuelle labsmarkeder afggres i henhold til det officielle resultat fastsat
af dommeren. Efterfalgende diskvalifikationer, appeller eller eendringer af
resultatet vil ikke blive taget i betragtning.

Afbrydelse eller ugyldigt lgb:
Alle vaeddemal undtagen Ante Post-vaeddemal bliver annulleret, hvis labet
bliver afbrudt eller erkleeret ugyldigt.

ZEndringer i starttidspunkt:
Dit veeddemal er stadig geeldende, selvom starttidspunktet for et lgb eendres,
medmindre vi angiver andet.



4. Omlgb:
Hvis et lgb bliver erkleeret som et ikke-lgb og bliver afholdt igen (omlab), vil alle
veeddemal geelde for de greyhounds, der deltager i omlgbet. Hvis en greyhound
ikke deltager (non-runner), vil veeddemalet blive afgarelse i henhold til
Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner.

Vaeddemalstyper
1. Ante-Post-veeddemal:
o Definition: Veeddemal placeret far den endelige tilmelding er kendt.
o Betingelser:

= Ante-Post-veeddemal accepteres pa "all in" basis. Du taber
veeddemalet, hvis greyhounden ikke deltager i lgbet eller
begivenheden, selvom den ikke var tilmeldt pa tidspunktet for
veeddemalet.

= Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner geelder, hvis det er angivet.

= Vaeddemalet annulleres, hvis labet afbrydes eller eendres (f.eks.
aendringer i betingelserne eller placeringen).

=  Vaeddemal afggres til den pris og placering, der geelder pa
tidspunktet for veeddemalet, medmindre veeddemalet blev
accepteret til forkerte odds eller vilkar.

2. Distancevaeddemal:

o Afggres efter afstanden mellem greyhoundene, der opnar 1. og 2. plads
efter malstregen.

o Afstanden er fastsat af arranggrerne og vil blive beregnet i leengder (for
eksempel: naese = 0,05 leengde, hoved = 0,2 laengde).

3. Greyhound Winning Distance:
o Veeddemal placeres pa en greyhounds vinderdistance i et lgb.
o Annulleres, hvis arranggrerne ikke erkleerer et resultat.
o Dutabervaeddemalet, hvis den valgte greyhound ikke deltager.
4. Meeting Winning Distance:

o Veeddemal pa de samlede vinderdistancer i et veeddelabstreef.
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o Veeddemal annulleres, hvis et lgb bliver afbrudt eller ugyldigt, medmindre
resultatet allerede er fastlagt fgr afbrydelsen.

5. Race Winning Distance:
o Veeddemal pa en greyhounds vinderdistance i et specifikt lgb.

o Veeddemal annulleres, hvis arrangarerne ikke erkleerer et resultat.

Begge Veje og Vinder Veeddemal
e Vinder: Et veeddemal p4, at din valgte greyhound vinder labet.

o Begge veje: Veeddemalet bestar af to dele: en indsats pa, at din valgte greyhound

vinder, og en indsats pa, at den placerer sig blandt de farste (typisk 1. eller 2.
plads).

o Hvis din greyhound vinder, udbetales bade vinder- og placering-delen.

o Hvis den placerer sig pa andenpladsen, udbetales kun placeringen.

Veerd at bemeerke:

o Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner geelder for non-runners.

o

o Forvaeddemal pa "Begge veje" afgares placeringen baseret pa antallet af lgbere i

lebet. Veeddemalstyper og odds bestemmes i henhold til antal deltagende
lebere.

Forecast og Tricast

1. Forecast:

o Afggres som Straight Forecast, hvor de fgrste to placeringer skal veere i
den rigtige reekkefolge.

o Annulleres, hvis der er feerre end tre lgbere i et lagb.

2. Tricast:

o Afggres som en Tricast, hvor du forudser de tre fagrste placeringeriden
rigtige reekkefolge.

o Annulleres, hvis der ikke er en officiel Tricast-dividende erkleeret.

3. Combination Forecast og Tricast:
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o Kombinationer af flere valg, der deekker forskellige kombinationer af
placeringer.

Priser og Odds

e Startpris (SP): Du kan veelge mellem at spille til den pris, der er tilgeengelig ved
placeringen, eller til Startprisen.

o Forkerte Odds: Hvis veeddemalet er accepteret til en forkert pris, annulleres
vaeddemalet, eller det afgares til den korrekte pris.

Trap Challenge

e Etvaeddemal p4, hvilken startboks der har flest vindende greyhounds i et
specifikt antal lab.

e Hovis to startbokse har samme antal vindende lgb, afgares vaeddemalet som dadt
lab.

e Hvisetlgb enderidadt lgb pa farstepladsen, betragtes alle greyhounds, der
deltog i dgdt lab, som vindere af det specifikke lgb i forbindelse med Trap
Challenge.

Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner pa Greyhounds

Tattersalls Regel 4(c) anvendes, nar en greyhound bliver trukket tilbage fra et lab og ikke
deltager, hvilket gar det lettere for de gvrige labere at vinde. Nar en greyhound treekker
sig tilbage, pavirker det sandsynligheden for de andre deltageres chancer for at vinde.
For at kompensere for denne a&endring i dynamikken, foretages der en reduktion af
gevinsterne baseret pa den pageeldende greyhounds Tidlige pris, Board-pris eller
Show-pris.
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Reduktioner pa gevinster

Reduktionen bestemmes ud fra oddsene for den pageeldende greyhound, der traekker
sig tilbage fra lgbet. Her er en tabel, der viser de procentvise reduktioner afhaengigt af
decimal- eller brgk-odds:

Decimal-odds Brgk-odds Reduktion af gevinster (%)

1,12 eller lavere 1/9 eller kortere 90%

1,13-1,19 1/8-2/11 85%
1,20-1,27 1/5-1/4 80%
1,28-1,33 7/25 - 8/25 75%
1,34-1,44 1/3-11/25 70%
1,45-1,57 4/9 -14/25 65%
1,58 - 1,66 4/7 -13/20 60%
1,67-1,83 4/6 - 4/5 55%
1,84-1,99 5/6 - 49/50 50%
2,00-2,24 Lige - 31/25 45%
2,25-2,59 5/4 - 39/25 40%
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80- 3,39 9/5-23/10 30%
3,40-4,19 12/5-3/1 25%
4,20 - 5,40 16/5-22/5 20%
5,50 - 6,99 9/2-23/4 15%
7,00-10,99 6/1-9/1 10%
11,00-14,99 10/1-14/1 5%
15,00 + 14/1 og hgjere Ingen reduktion
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Eksempel pa anvendelse af reduktioner:

e Hvis en greyhound med odds 1,15 (1/7) bliver trukket tilbage, vil der blive
foretaget en reduktion pa 85% af de gevinster, der skulle udbetales til de gvrige
deltagende greyhounds.

HESTEVADDELZB

For veeddemal relateret til hesteveeddelgb gaelder specifikke regler, som sikrer, at
veeddemalene afggres pa en fair og konsekvent made. Her er en gennemgang af de
vigtigste veeddemalsregler:

1. Tattersalls Regel 4 og veeddemalsafgorelser

For veeddemal, der ikke er specifikt beskrevet i dette afsnit om hestevaeddelab, afgares
de i henhold til Tattersalls Regel 4. Denne regel kan findes pa Tattersalls Committee's
hjemmeside. Hvis ikke andet er angivet, afggres veeddemal i henhold til det officielle
resultat pa tidspunktet for 'indvejnings'-meddelelsen.

2. Vaeddemal ved andring af starttidspunkt

Medmindre andet er angivet, forbliver veeddemalet gyldigt, selvom starttiden for lgbet
aendres, sa leenge lgbet stadig afvikles.

3. Non-Runner (Trukne heste)

Hvis den hest, du har satset p4, bliver annonceret som non-runner fgr labet, annulleres
dit veeddemal. Veeddemalet er dog stadig gyldigt, hvis hesten er under starterens
kommando, men ikke deltager i lgbet (f.eks. hvis hesten starter fra stalden men ikke
deltager i selve lgbet).

Vigtigt: Non-runner-reglerne geelder ikke for Ante Post-veeddemal (se nedenfor).
4. Afbrudte eller ugyldige lgb

Hvis lgbet afbrydes eller erklaeres ugyldigt af arranggrerne, annulleres dit veeddemal.
Hvis lgbet bliver udsat og afvikles pa en anden dato, er veeddemalet stadig gyldigt, sa
leenge lokationen forbliver den samme. Hvis labet omdannes til et omlab, geelder
veeddemalet kun, hvis hesten deltager i omlgbet.

5. Ante Post-vaeddemal
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e Ante Post-vaeddemal tilbydes forud for tilmeldingsstadiet (normalt 48 timer far
fladlgb eller 24 timer fgr National Hunt-lgb).

e Ante Post-veeddemal er "allin", hvilket betyder, at du taber veeddemalet, hvis
hesten ikke deltager i labet, selv hvis det ikke var tilmeldt pa tidspunktet for
vaeddemalet.

e Hvis hesten bliver trukket tilbage far lobet, geelder Tattersalls Regel 4(c)-
reduktioner.

Ante Post-vaeeddemal annulleres ogsa, hvis:
e Lobet afbrydes eller erkleeres ugyldigt.

e Der sker &endringer i lgbsforholdene, som aendrer vaeddemalets oprindelige
betingelser (f.eks. eendringer af bane, lgbsflade, eller gendbning af tilmeldinger).

6. Walk-over og ugyldige lgb

En walk-over opstar, nar kun én hest deltager i lgbet. | dette tilfeelde betragtes lgbet
som gennemfgrt, men alle veeddemal pa de avrige heste annulleres, da de ikke deltager.

Hvis labet ikke bliver erkleeret som gennemfart af arranggrerne, annulleres
veeddemalet.

7. Internationale hestevaeddelgb

For hesteveeddelab, der ikke afholdes i Storbritannien, Irland eller USA, geelder de
samme regler, men der tages hgjde for lokale myndigheders afggrelser og resultater.

e Hvis en branche-startpris (SP) er tilgeengelig, afgares veeddemalet i henhold til
denne.

e Hvis derikke er en branche-SP, afggres veeddemalet i henhold til Pari-
Mutuel/Tote-odds.

8. Veeddemalstyper og specifikke regler
Daglige favoritter:

e Nardu satser pa, at en hest vil vinde eller opna placering, geelder de relevante
placeringsbetingelser for veeddemalet.

e Hvis SP (startpris) farer til, at to eller flere heste har de laveste odds, er det
hesten med det laveste lgbsnummer, der betragtes som favorit.

Distanceveeddemal:
e Reglerne for distanceveeddemal er baseret pa afstanden mellem de farste to

heste, som passerer malstregen.
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e Huvis en hest fejltager banen eller baerer forkert vaegt, ignoreres den hest, og den
korrekte afstand beregnes mellem de to heste, der falger reglerne.

'Horse winning'-distanceveeddemal:

o Dette vaeddemal placeres pa vinderdistancen for en hest. Hvis der er en walk-
over, eller vaeddelgbsarranggrerne ikke erkleerer et resultat, annulleres
vaeddemalet.

'Meeting winning'-distancevaeddemal:

e Dette veeddemal geelder for de samlede vinderdistancer i et treef. Hvis et lgb
bliver afbrudt, annulleres veeddemalet. Hvis lgbet afsluttes korrekt, afgares
vaeddemalet ud fra det officielle resultat.

9. Race Winning Distance - Veeddemal

Veeddemal pa vinderdistancen for en hest i et lgb afggres af den officielle afstand, som
vinderen er foran de andre, ved malgang. Hvis et lgb afbrydes, annulleres veeddemalet.

Disse regler sikrer, at alle vaeddemal bliver afgjort pa en gennemsigtig og konsekvent
made, uanset hvilke eendringer der matte opsta far eller under et veeddelgb.

Vaeddemal pa Vinder
e Ensimpelindsats pa, at dit valg vinder labet.
e Kan ogsa tilbyde muligheden for "Begge veje"-veeddemal.
Begge veje-vaeddemal
e Bestar af to dele: Vinder-delen og Placerings-delen.
e Eksempel: Et veeddemal pa 20 kr. vil koste 40 kr. i alt.
¢ Huvis ditvalg vinder: Begge dele udbetales.
e Huvis ditvalg placeres (f.eks. andenplads): Kun Placerings-delen udbetales.
e Hvis hesten opnar placering, er Vinder-delen tabt.
e Placeringsbetingelser afhaenger af lgbstype og antal deltagende heste.
Placeringsbetingelser (Ikke-handicap-lgb)
o 2til4 lgbere: Kun vinder.
e 5til 7 lebere: 1/4 odds for 1. og 2. plads.

e 8+ lgbere: 1/5 odds for 1., 2., og 3. plads.

72



Placeringsbetingelser (Handicap-lgb)

2 til 4 lebere: Kun vinder.

5til 7 lgbere: 1/4 odds for 1. og 2. plads.

81il 11 lgbere: 1/4 odds for 1., 2., og 3. plads.

121til 15 lebere: 1/5 odds for 1., 2., og 3. plads.

16+ lgbere: 1/4 odds for 1., 2., 3., og 4. plads.
Forecast og Tricast

e Forecast: Vaeddemal p4, hvilke to heste der slutter som 1. og 2. i korrekt
reekkefglge.

e Tricast: Veeddemal p4, hvilke tre heste der slutter som 1., 2., og 3. i korrekt
reekkefglge.

Straight Forecast

e Vaeddemal pa fgrste- og andenplads i korrekt reekkefalge.

o Afggres efter computergenererede resultater.
Reverse Forecast

e Vaeddemal pa farste- og andenplads i vilkarlig reekkefglge.
Combination Forecast

e Vaeddemal pa tre eller flere valg, der kan ende pa fgrste- og andenpladsen.
Combination Tricast

e Vaeddemal pa de tre farste pladser i et bestemt lgb i korrekt reekkefalge.
Match-vaeddemal

e Vaeddemal pa, hvilken af to heste der opnar den bedste placering.

e Hvis en hest styrter eller ikke gennemfgrer, afgares veeddemalet baseret pa den
hest, der har lgbet leengst.

Placering alene

e Vaeddemal pa, at din hest opnar en placering.

e Hvis hesten traekkes tilbage, annulleres vaeddemalet.
Priser (Odds)

o Startpris (SP): Odds ved lgbets start.
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o Tidlige priser (EP): Odds tilbydes fgr lgbet starter (kan variere).
Reserveheste

¢ Kantilbydes med tidlige priser, og deres odds bruges til at kompensere mod non-
runners.

Unavngiven favorit

e Vaeddemal pa den favorit, der har de laveste odds, men endnu ikke er navngivet.
Tattersalls Regel 4(c)

e Regler, der geelder ved non-runners og eventuelle veeddemalsreduktioner.
Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner

e Hvis en hest bliver trukket tilbage og ikke er under starterens kommando, eller
bliver betragtet som en non-runner, vil Tattersalls Regel 4(c) anvendes.

¢ Reglen reducerer gevinsterne for at kompensere for den indflydelse, den
tilbagetrukne hest har pa lgbet, da de gvrige heste far en stgrre chance for at
vinde.

e Reduktionen afheaenger af Tidlig Pris, Board-pris eller Show-pris for den
tilbagetrukne hest.

Reduktioner for heste, der stadig leber
¢ Decimal-odds: Den numeriske veerdi af oddsene.
¢ Brok-odds: Oddsene udtrykt som brgker.

¢ Reduktion som en procentdel af gevinster: Procentdelen, der tages fra
gevinsterne baseret pa de angivne odds.

Decimal-odds Brgk-odds Reduktion som en procentdel af gevinster
1,12 eller lavere 1/9 eller kortere 90%
1,13-1,19 1/8 - 2/11 85%
1,20-1,27 1/5-1/4 80%
1,28-1,33 7/25-8/25 75%
1,34-1,44 1/3-11/25 70%

1,45-1,57 4/9 - 14/25 65%
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Decimal-odds Brgk-odds

Reduktion som en procentdel af gevinster

1,58 -1,66 4/7-13/20 60%
1,67-1,83 4/6 - 4/5 55%
1,84-1,99 5/6 - 49/50 50%
2,00-2,24 Lige - 31/25 45%
2,25-2,59 5/4 - 39/25 40%
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80-3,39 9/5-23/10 30%
3,40-4,19 12/5-3/1 25%
4,20 - 5,40 16/5-22/5 20%
5,50 - 6,99 9/2 -23/4 15%
7,00-10,99 6/1-9/1 10%
11,00-14,99 10/1-14/1 5%
15,00+ 14/1 og hgjere Ingen reduktion

Tattersalls Regel 4(c)-reduktioner for Placering alene
e Placering alene-odds anvendes til reduktion, nar en hest treekkes tilbage.
e Reduktionen afhaenger af placeringen (f.eks. anden-, tredje-, fjerdepladsen).

Reduktioner for Placering alene

Decimal- Reduktion for2. Reduktion for3. Reduktion for 4.
Brgk-odds
odds plads plads plads
1,12 eller 1/9 eller
45% 30% 20%
lavere kortere
1,13-1,19 1/8 - 2/11 40% 30% 20%
1,20-1,27 1/5-1/4 40% 25% 20%
1,28-1,33 7/25-8/25 35% 25% 20%
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Decimal-
odds

1,34-1,44
1,45-1,57
1,58 - 1,66
1,67-1,83
1,84-1,99
2,00-2,24
2,25-2,59
2,60-2,79
2,80-3,39
3,40-4,19
4,20-5,19

5,20+

TRAVLOB

e Regel om Dgdt Lob:

Brgk-odds

1/3-11/25
4/9 - 14/25
4/7 - 13/20
4/6 - 4/5
5/6 - 49/50
Lige - 31/25
5/4 - 39/25
8/5 - 7/4
9/5 - 23/10
12/5 - 3/1
16/5 - 4/1

21/5+

Reduktion for 2.
plads

35%
30%
30%
25%
25%
20%
20%
15%
15%
10%
10%

Ingen reduktion

Reduktion for 3.
plads

25%
20%
20%
20%
15%
15%
15%
10%
10%
10%
0%

Ingen reduktion

Reduktion for 4.
plads

15%
15%
15%
15%
10%
10%
10%
10%
0%

0%

0%

Ingen reduktion

| tilfeelde af uafgjort geelder Regel om dadt lgb. Dit veeddemal refererer til det
anfarte lab eller treef (alt efter omsteendighederne), som du har satset pa.

e Annullering af Veeddemal:

Punktet ovenfor geelder ikke, og vi vil annullere dit veeddemal, hvis det anfarte lgb

eller treef (alt efter omsteendighederne) ikke afholdes eller gennemfgres pa den

planlagte dato. Dette geelder, hvis et sddant veeddemal placeres efter kl. 00:00
CET pa den planlagte dag.
Dit veeddemal vil dog stadig veere geeldende, hvis du placerer vaeeddemalet for kl.
00:00 CET pa den planlagte dag, og labet eller traeffet afholdes i samme

kalenderar som den planlagte dato.
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¢ Fejli Offentliggjorte Oplysninger:
Dit veeddemal vil stadig veere geeldende, selvi tilfaelde af fejl i de offentliggjorte
oplysninger pa Webstedet eller andet materiale leveret af os. Dette inkluderer,
men er ikke begraenset til, en fejli:

o Labets distance

o Lgbsnavn

o Legbsnummer

o Startnumre

o Hvordan lgbet skal starte

Forudsat at alle de heste, som du har mulighed for at spille pa, deltager i det relevante
lab eller treef (alt efter omsteendighederne).

Vaeddemalstype | Regler
Vaddemalstype Regler

Resultatet vil blive bestemt i henhold til det officielt erkleerede
Head-to-Head eller resultat fra den relevante styrende forening, organ eller
Triple-Head organisation, sa leenge alle de heste, som du har haft mulighed
for at spille pa, har gennemfart det relevante lab.

Vivil annullere dit vaeddemal, hvis der ikke erkleeres noget
officielt resultat for begge heste.

Vivil annullere dit veeddemal under falgende omstaendigheder:
(i) Alle heste mislykkes i at fuldfgre det relevante lgb;

(i) Ingen af de heste, som du havde mulighed for at satse pa,
modtager nogen kontant gevinst fra officials fra det relevante
treef.
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RUGBY - (RUGBY UNION OG RUGBY LEAGUE)

e Ditvaeddemalvil fortsat geelde, hvis spillested sendres.

e Hvis ditveeddemal relaterer sig til en eller flere spilleres preestationer, skal alle
de spillere, som du har mulighed for at placere dit veeddemal p4, starte fra
kampens begyndelse, for at dit veeddemal skal veere geeldende, medmindre vi
angiver andet.

e Viafggr dine spillerrelaterede veeddemal i en kamp, begivenhed eller turnering
(alt efter omstaendighederne) baseret pa resultatet efter eventuel overtid eller
forleenget spilletid (alt efter omsteendighederne), medmindre vi angiver andet.

e Reglen om dadt lgb vil geelde i tilfeelde af, at vi tilbyder veeddemal pa visse
konkurrencer eller begivenheder, der vedrarer en foruddefineret periode eller
kamp (alt efter omstaendighederne), hvor det potentielle resultat kan veere
uafgjort i slutningen af ordineer spilletid eller efter enhver overtid, der er spillet. Vi
vil oplyse om, hvorvidt reglen om dgdt lgb geelder med hensyn til det relevante
tilbud.

Yderligere Rugby League-regler

o Afgarelsen af dit veeddemal er baseret pa udfaldet af enhver ordineer spilletid
savel som enhver overtid, der spilles, eller (hvis relevant) pa enhver sudden
death-overtid, der ogsé er kendt som Golden Point-reglen, medmindre vi angiver
andet.

e Hvis du placerer et margin-veeddemal eller et veeddemal pa halvleg eller fuldtid,
afgar vi dit veeddemal med resultatet ved slutningen af ordineer spilletid (80
minutters spil) ved kampens afslutning (dvs. overtid eller Golden Point-reglen
teeller ikke).

e Med hensyn til margin-veeddemal geelder Regler om uafgjort, medmindre du har
mulighed for at satse pa uafgjort.

e Hvis du placerer et veeddemal pa en try-scorer, hvad enten det er pa den farste
spiller, der scorer en try, den sidste spiller, der scorer en try, hvornar scores en
try, eller hvilket hold der scorer en try, vil dit veeddemal geelde, hvis det er
placeret pa en spiller i truppen pa spilledag 17 pa et af holdene, selvom en sadan
spiller ikke deltager i kampen. Overtid vil geelde for afgarelsen af dit vaeddemal.
Dit veeddemal vil blive refunderet, hvis den spiller, du satser p3a, ikke er inkluderet
i spillertruppen pa spilledag 17.
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Yderligere Rugby Union-regler

Medmindre vi angiver andet, afggres alle veeddemal med hensyn til kamp- eller
holdpreestationer i overensstemmelse med resultatet ved slutningen af kampens
ordineaere spilletid (80 minutters spil).

Hvis du placerer et veeddemal péa en try-scorer, hvad enten det er pa den farste
spiller, der scorer en try, den sidste spiller, der scorer en try, hvornar scores en
try, eller hvilket hold der scorer en try, vil dit veeddemal geelde, hvis det er
placeret pa en spiller i truppen pa spilledag 22 pa et af holdene, selvom en sddan
spiller ikke deltager i kampen. Overtid vil geelde for afggrelsen af dit veeddemal.
Dit veeddemal vil blive refunderet, hvis den spiller, du satser p4a, ikke er inkluderet
i spillertruppen pa spilledag 22.

SNOOKER

Annullering af Veeddemal

Vi annullerer dit veeddemal, hvis den relevante kamp ikke spilles inden for den
relevante turnering.

Med hensyn til ethvert andet tilbud, der ikke er beskrevet nedenfor, skal mindst
én frame fuldferes, for at dit veeddemal ikke bliver annulleret af os.
Ovenstaende gaelder ikke for noget resultat, der er blevet uigenkaldeligt afgjort,
far den relevante kamp blev afbrudt, og dit veeddemal vil blive afgjort i
overensstemmelse med det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt
afgjort.

Vaeddemalstype

79

Korrekt score (sdsom farste spiller, der stader tre sorte i hul i traek):
Den relevante del af kampen, som du satser pa, skal veere fuldfert, for at dit
veeddemal geelder.

Handicap:

Dit veeddemals gyldighed vil veere afhaengig af, at alle de planlagte frames i
kampen bliver gennemfgrt.

Punkt 1 ovenfor geelder ikke for noget resultat, der er blevet uigenkaldeligt afgjort,
far den relevante kamp blev afbrudt, og dit veeddemal vil blive afgjort i
overensstemmelse med det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt
afgjort.



Regler om uafgjort gaelder, med forbehold af punkt 4 herunder.
Regler om uafgjort gaelder ikke, hvis du har mulighed for at satse péa uafgjort.

Kamp:

Mindst én frame skal fuldferes, for at dit veeddemal geelder.

Spilleren, der gar videre til naeste runde, eller som vinder turneringen (alt efter
omstaendighederne), vil blive betragtet som vinderen med hensyn til afggrelsen
af dit veeddemal.

Ulige/lige:
Den relevante del af kampen, som du satser pa, skal veere fuldfart, for at dit
veeddemal geelder.

Over/Under:

Hvis det relevante resultat er blevet uigenkaldeligt afgjort, far den relevante
kamp blev afbrudt, vil dit veeddemal blive afgjort i overensstemmelse med det
relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Hvis en spiller diskvalificeres eller traekker sig fra kampen i lgbet af den
specifikke frame, og der ikke er etableret en vinder pa dette marked i den tid, der
blev spillet fgr diskvalifikationen eller tilbagetreekningen, vil veeddemal placeret
pa dette marked blive annulleret, fordi den specifikke frame ikke blev spillet i sin
fulde varighed.

Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 4 herunder.

Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

SPEEDWAY
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Vaeddemal afgorelse

Dit veeddemal vil blive afgjort pa grundlag af det officielle resultat annonceret af
den relevante styrende forening, organ eller organisation efter afslutningen af det
sidste planlagte heat, uanset eventuelle efterfglgende oprykninger, nedrykninger,
appeller eller sanktioner, der paleegges efter afslutningen af den begivenhed,
som veeddemalet refererer til.

Hvis du satser pa et heat, skal et sddant heat vaere gennemfgrt, og alle de ryttere
eller karere (alt efter omsteendighederne), som du har mulighed for at placere dit
veeddemal p4, skal deltage i heatet, for at dit veeddemal er gyldigt.

For at dit veeddemal skal veere geeldende, skal alle planlagte heats gennemfares
fuldt ud.

Hvis ikke alle heats er gennemfgrt fuldt ud, annullerer vi dit veeddemal, bortset
fra hvis dit veeddemal er blevet uigenkaldeligt afgjort forud for afbrydelsen af
det relevante heat, i hvilket tilfeelde vi vil afggre dit veeddemal med hensyn til det



relevante udfald eller resultat, som er afgjort.
Regler om uafgjort geelder, medmindre du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Vaeddemalstype

Head-to-Head:

For at dit veeddemal er gyldigt, skal alle deltagere (alt efter omsteendighederne),
som du har mulighed for at placere dit veeddemal p4a, starte mindst ét heat.
Regel om dadt leb geelder ved uafgjort.

Kamp:

Ethvert vaeddemal, som du placerer mellem to hold eller ryttere (alt efter
omsteendighederne), vil blive afgjort pa det endelige officielle resultat, som
offentliggares af den relevante forening, organ eller organisation.

Antallet af gennemfgrte heats vil ikke pavirke det foregdende.

Over/Under:

For at dit veeddemal er gyldigt, skal alle deltagere (alt efter omsteendighederne),
som du har mulighed for at placere dit veeddemal p4a, starte mindst ét heat.
Regler om uafgjort gaclder, med forbehold af punkt 3 herunder.

Regler om uafgjort gaelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

SURFING
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Vaeddemal geldende

Alle veeddemal geelder, medmindre den relevante konkurrence aflyses af den
officielle styrende forening, organ eller organisation (alt efter
omsteendighederne).

Hvis der er nogen udsaettelse eller eendring af spillested, skal begivenheden
afholdes inden for den officielt erklaerede venteperiode, for at dit veeddemal
er geeldende.

Match-up vaeeddemal
Hvis du placerer et Match-up-veeddemal, skal alle surfere, som du har mulighed
for at placere dit veeddemal pa, starte med hensyn til heatet eller

begivenheden, alt efter omstaendighederne, for at dit veeddemal er gyldigt.



Regel om dadt lab
Vivilinformere dig om, hvorvidt Regel om dadt leb gaelder for det relevante
tilbud.

SVOMNING
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Officielt resultat

Det farste officielle resultat leveret af den relevante styrende forening, organ eller
organisation (alt efter omstaendighederne) efter det relevante heat eller det
sidste stadie i konkurrencen vil blive brugt til at afgere dit veeddemal,
medmindre vi angiver andet.

/ZEndring af resultat

Pa trods af ovenstaende punkt vil vi afgere eller genafgare (alt efter
omsteendighederne) dit veeddemal, hvis det relevante styrende organ, forening
eller organisation (alt efter omsteendighederne) eendrer sit oprindelige officielle
resultat inden for 24 timer efter det relevante heat eller det sidste stadie i
konkurrencen (alt efter omstaendighederne). En sadan eendring af det
oprindelige officielle resultat skal kunne tilskrives heendelser, der har fundet sted
under det relevante lgb eller begivenhed.

Officielt resultat pa det tidspunkt vil blive betragtet som det endelige og
bindende resultat efter en periode pa 24 timer.

Tyvstart og diskvalifikation
Hvis en svgmmer tyvstarter og diskvalificeres, anses denne svammer for at
have deltaget i lgbet i forbindelse med afregning af dit veeddemal.

Head-to-Head vaeddemal

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrarer en eller flere deltageres preestationer
i et relevant lgb eller konkurrence (alt efter omsteendighederne), vil et sddant
vaeddemal vaere gyldigt, sa laenge alle deltagere (alt efter omstaendighederne),
som du har muligheden for at spille pa, deltager fra starten af det relevante leb
eller konkurrence (alt efter omsteendighederne).

Regel om dadt leb geelder ved uafgjort.



TENNIS, BADMINTON, RACKLETON, SQUASH OG BORDTENNIS

83

Vaeddemals gyldighed

Dit veeddemal geelder, sa laenge det relevante relaterede veeddemal eller kamp
spilles i den relevante turnering. Ingen aendring i omstaendigheder, sdsom i
betingelserne eller spillestedet, vil geelde, medmindre andre ordninger er aftalt.

Begyndelse af kamp
Den kamp, du satser p3, vil blive anset for at veere begyndt med den farste sery,
som teeller med i et pointi kampen.

Treekning eller diskvalifikation

Hvis en spiller traekker sig eller bliver diskvalificeret (alt efter
omsteendighederne), vil alle veeddemal pa kampen blive annulleret.
Ovenstaende geelder ikke for veeddemal, hvor resultatet er blevet uigenkaldeligt
afgjort for tilbagetraekningen eller diskvalifikationen (alt efter
omsteendighederne), og dit veeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med
det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Udskiftning i doublekamp
Hvis en af de planlagte spillere udskiftes i enhver doublekamp, annullerer vi dit
veeddemal.

Seaet afslutning

Bortset fra et vaeddemal pa korrekt score, ulige/lige veeddemal, over/under- og
handicap-veeddemal, skal ét szet veere fuldfert, for at dit veeddemal er gyldigt,
bortset fra med hensyn til et veeddemal, hvor resultatet er blevet uigenkaldeligt
afgjort, far farste seet bliver fuldfert, hvorefter dit vaeddemal vil blive afgjort i
overensstemmelse med det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt
afgjort.

Davis Cup

Vi annullerer dit veeddemal med hensyn til enhver Davis Cup-kamp, hvis
formatet pa en sddan kamp ikke er bedst ud af fem saet, medmindre vi angiver
andet.

Handicap ved tie-break

Hvis du placerer et handicap-veeddemal, og den kamp, du satser p3,
bestemmes af en tie-break, vil en sddan tie-break kun teelle som ét parti.
Eksempel: Scoren er 6-4 4-6 efter to saet. Spiller A vinder tie-break 10-8.

| forhold til afgerelsen vil spiller A have i alt 11 partier og spiller B vil have 10.

Davis Cup - Dead Rubber
Hvis en kamp bliver til 'dead rubber' og involverer andre spillere end dem, der
oprindeligt var annoncerede, vil dit vaeddemal blive annulleret.



Hvis kampen spilles med den eller de originale parringer, vil veeddemal veere
geeldende.

Vaeddemalstyper og regler:
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Korrekt score (saet-veeddemal, parti-veeddemal osv.)
For at dit veeddemal skal veere gyldigt, skal den relevante del af kampen veere
fuldfort.

Handicap

Hvis du satser pa en kamp, der bliver afbrudt, vil vi afggre dit veeddemal med
hensyn til ethvert resultat, der er blevet uigenkaldeligt afgjort far afbrydelsen af
den relevante kamp, og dit veeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med
det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Alle handicap-veeddemal vil blive afgjort som vindere/tabere, hvis den planlagte
kamp nar sin naturlige afslutning.

| tilfeelde af at antallet af saet sendres pa grund af en tilbagetreekning eller
aendring fra det styrende organ, vil alle veeddemal blive annulleret, medmindre
resultatet er blevet uigenkaldeligt afgjort far afbrydelsen, og dit vaeddemal vil
blive afgjort i overensstemmelse med det relevante resultat, som er blevet
uigenkaldeligt afgjort.

Regler om uafgjort
Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 4 herunder.
Regler om uafgjort geelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Kamp

Hvis en spiller traekker sig eller bliver diskvalificeret (alt efter
omsteendighederne), vil alle veeddemal pa kampen blive annulleret, bortset fra
hvor resultatet er blevet uigenkaldeligt afgjort fgr tilbagetreekningen eller
diskvalifikationen (alt efter omstaendighederne), og i sa fald vil veeddemalet blive
afgjort i overensstemmelse med det relevante resultat, som er uigenkaldeligt
afgjort.

Ulige/Lige
For at dit veeddemal skal veere gyldigt, skal den relevante del af kampen vaere
fuldfert.

Over/under

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrarer en eller flere deltageres preestationer
i en relevant kamp eller turnering (alt efter omsteendighederne), vil et sddant
veeddemal veere gyldigt, sa laenge alle de(n) deltager(e) (alt efter
omsteendighederne), som du har muligheden for at spille pa, deltager fra starten



af den relevante kamp eller konkurrence (alt efter omsteendighederne).

Hvis en spiller diskvalificeres eller treekker sig fra kampen i lgbet af det specifikke
seet eller parti (alt efter omsteendighederne), og der ikke er etableret en vinder pa
dette marked i den tid, der blev spillet fgr diskvalifikationen eller
tilbagetraekningen, vil veeddemal placeret pa dette marked blive annulleret, fordi
det specifikke seet eller parti (alt efter omstaendighederne) ikke blev spilleti sin
fulde varighed.

Regler om uafgjort geelder, med forbehold af punkt 4 herunder.

Regler om uafgjort gaelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

VOLLEYBALL

e Golden seet
Hvis der spilles et 'Golden seet', vil eventuelle point, der er akkumuleret i et
sadant 'Golden seet’, ikke taelle med i afgarelsen af dit veeddemal.
Punktet ovenfor gaelder ikke, hvis du satser pa turneringsavancement og
turneringstotaler, og i sddanne tilfaelde vil point akkumuleret i et sddant 'Golden
saet' teelle med i afggrelsen af dit veeddemal.

e Overtime
Medmindre vi angiver andet, vil enhver overtid, der spilles i en kamp eller
turnering (alt efter omstaendighederne), taelle med hensyn til alle veeddemal.

e Afbrudt kamp
For ethvert veeddemal pa volleyball, som ikke er beskrevet i dette afsnit, skal
mindst ét saet af de planlagte saet i kampen fuldfgres fuldt ud, for at dit
veeddemal geelder.
Hvis kampen afbrydes, efter at kampen er begyndt, men fgr det farste seet er
fuldfert fuldt ud, vil vi afggre dit veeddemal med hensyn til ethvert resultat, der er
blevet uigenkaldeligt afgjort forud for afbrydelsen af den relevante kamp, og dit
vaeddemal bliver afgjort i overensstemmelse med det relevante resultat, som er
uigenkaldeligt afgjort.

Vaeddemalstyper og regler:

e Korrekt score
For at dit vaeeddemal skal veere gyldigt, skal den relevante del af kampen vaere
fuldfert.
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Head-to-Head

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrarer en eller flere deltageres preestationer
i en relevant kamp eller konkurrence (alt efter omsteendighederne), vil et sddant
vaeddemal vaere gyldigt, sa laenge alle de(n) deltager(e) (alt efter
omsteendighederne), som du har muligheden for at spille pa, deltager fra starten
af den relevante kamp eller konkurrence (alt efter omstaendighederne).

Regel om dadt leb geelder ved uafgjort.

Handicap

Hvis du satser pa en kamp, der bliver afbrudt, vil vi afggre dit veeddemal med
hensyn til ethvert resultat, der er blevet uigenkaldeligt afgjort for afbrydelsen af
den relevante kamp, og dit veeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med
det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Alle handicap-veeddemal vil blive afgjort som vindere/tabere, hvis den planlagte
kamp nar sin naturlige afslutning.

| tilfeelde af at antallet af saet sendres pa grund af en tilbagetreekning eller
aendring fra det styrende organ, vil alle veeddemal blive annulleret.

Ved slutningen af kampen anvendes handicappet pa hver spillers samlede score,
og veeddemal vil blive afgjort.

Regler om uafgjort
Regler om uafgjort gaelder, med forbehold af punkt 4 herunder.
Regler om uafgjort gaelder ikke, hvis du har mulighed for at satse pa uafgjort.

Ulige/Lige
For at dit vaeeddemal skal veere gyldigt, skal den relevante del af turneringen eller
kampen veere fuldfort.

Over/under

Hvis du placerer et veeddemal, der vedrgrer en eller flere spilleres praestationer i
en relevant kamp eller turnering (alt efter omsteendighederne), vil et sadant
veeddemal veere gyldigt, sa laenge alle spillerne, som du har muligheden for at
spille pa, deltager i den relevante kamp eller turnering (alt efter
omstaendighederne).

Hvis en spiller diskvalificeres eller traekker sig fra kampen i lgbet af det specifikke
seet, og der ikke er etableret en vinder pa dette marked i den tid, der blev spillet
faor diskvalifikationen eller tilbagetreekningen, vil veeddemal placeret pa dette
marked blive annulleret.

Vinder af en specifik periode
For at dit veeddemal skal veere gyldigt, skal den relevante del af kampen veere
fuldfert.



VINTERSPORT

Dette afsnit geelder for:

ii) biathlon (skiskydning)

i) alpint skilgb

iii) bobslaede
iv) langrend
v) freestyle

vii) nordisk kombination
viii) skajtelgb pa kortbane

ix) skihop
X) snowboarding
xi) hurtigleb pa skajter
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A&ndring af format

| tilfeelde af at det oprindeligt angivne format for begivenheden aendres
fuldsteendigt (for eksempel at begivenhedens distance eller hgjden pa skibakken
aendres), vil vi annullere dit veeddemal.

Afbrudt begivenhed

Hvis du satser pa en begivenhed, der bliver afbrudt, vil vi afgare dit vaeeddemal
med hensyn til ethvert resultat, der er blevet uigenkaldeligt afgjort far
afbrydelsen af den relevante begivenhed, og dit veeddemal vil blive afgjort i
overensstemmelse med det relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt
afgjort.

Officielt resultat

Hvis den relevante forening, organ eller organisation annoncerer et resultat for
en begivenhed med hensyn til den relevante sport, vil et sddant resultat blive
brugt af os til at afggre dit veeddemal, herunder, uden begreensning, hvis den
relevante begivenhed forkortes eller flyttes til et andet sted eller en anden
bakke.

Individuelle begivenheder

Hvis veeddemal tilbydes pa individuelle begivenheder (ikke turneringsvinder),
refererer begivenheden altid til den naeste begivenhed i kalenderen i den
relevante sportskalender.

Hvis begivenheden ikke finder sted under de samme regler som den
oprindeligt planlagte begivenhed, bliver alle veeddemal pa en sddan begivenhed
annulleret.



Hvis begivenheden ikke finder sted inden for 72 timer efter det oprindeligt
planlagte tidspunkt, bliver alle vaeeddemal pa en sadan begivenhed annulleret.

Vaeddemalstyper og regler:

e Gruppevaeddemal
Hvis en deltager ikke starter, kan vi anvende Regel 4 (Ikke hesteveeddelab og
ikke greyhounds).

e Head-to-Head
For at dit veeddemal geelder, skal alle deltagere, som du har mulighed for at
spille pa, gennemfare deres sidste lgb, etape eller spring (alt efter
omstaendighederne).
Punkt 1 ovenfor geelder ikke for skihop og langrendssprint, som har forskellige
eliminationsfaser.
| tilfelde af punkt 2 ovenfor vil vi afgare dit veeddemal pa grundlag af den
relevante styrende forenings, organs eller organisations (alt efter
omstaendighederne) officielle klassificering, uanset om en af de opfarte
deltagere har fuldfert det relevante sidste lgb, etape eller spring (alt efter
omstaendighederne) eller ej, som dit veeddemal vedrarer.

¢ Regelom dgdt lgb
Regel om dgdt leb geelder ved uafgjort.

SPECIALVADDEMAL, TV OG POLITIK

Med hensyn til veeddemal relateret til nyheder, tv og politik accepterer vi sddanne
veeddemal pa politik, film, tv-programmer, musikunderholdning og sportsnyheder
(f.eks. spillertransfer og managerskift).

e« Vaeddemal efter begivenheden
Vi annullerer dit veeddemal, hvis vi accepterer dit veeddemal efter at den
relevante begivenhed har fundet sted, eller hvor du er bekendt med udfaldet,
for et sddant resultat indtraeffer.

o Deltagertraekning i tv-programmer
Hvis en deltager i et tv-program selv traeffer en beslutning om at udga eller blive
trukket tilbage af producere af enhver grund, vil dit vaeeddemal pa en sadan
deltager blive afgjort som et tabende vaeeddemal.
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Flere vindere

Hvis der udneevnes én eller flere vindere, forbeholder vi os retten til at foretage
reduktioner i overensstemmelse med Regel 4 (Ikke hesteveeddelgb og ikke
greyhounds) pa alle veeddemal placeret pa sddanne vindere.

Aflysning af specialbegivenhed

Hvis en specialbegivenhed bliver aflyst af enhver grund, vil alle veeddemal
blive annulleret, medmindre resultatet allerede var uigenkaldeligt afgjort far
en sadan aflysning, og dit veeddemal vil blive afgjort i overensstemmelse med det
relevante resultat, som er blevet uigenkaldeligt afgjort.

Eurovision Song Contest

For veeddemal pa Eurovision Song Contest: resultaterne for Flest stemmer
offentliggares ikke for efter finalen. Veeddemal vil blive afgjort, nar de officielle
tal offentliggares.

Spillertransfer
Veeddemal pa spillertransfer geelder kun, hvis spilleren underskriver en
kontrakt med den nye klub. Aftaler om udlan geelder ikke.

Manageraendringer/-skift

Med hensyn til veeddemal placeret pa manageraendringer/-skift: Delt
manageransvar vil blive afgjort i henhold til Regel om dgdt lgb. Alle veeddemal,
der utilsigtet accepteres, efter at en aendring/skift allerede har fundet sted, vil
blive annulleret.

Afgorelse af specialveeddemal

Alle specialveeddemal afggres pa det farste kendte resultat offentliggjort af
producerne eller af den officielle styrende forening, organ eller organisation.
Eventuelle eendringer af det forste offentliggjorte resultat vil ikke blive taget i
betragtning i forbindelse med afggrelse af veeddemal.

Konflikter i reglerne
Enhver konflikt i reglerne, der er offentliggjort som en del af tilbuddet pa
Webstedet, vil have forrang for disse regler.

Vores beslutning
Vores beslutning om afggrelse af specialveeddemal er endelig.

Bestridt resultat

Hvis resultatet bliver officielt bestridt, vil resultater af alle markeder som politik
blive afgjort for den officielle vinder, som fastslas enten ved endelig
overgivelse eller i henhold til en afggrelse foretaget af Kongressen og/eller den
overste domstol.



